KXHEIMURINREZ

Heimurinn — a jeges északi sz¢l birodalma

Bestiavadaszat

Heimurinn kalandmodul
Irta: Seress Gabor (Nocturna)

Melléklet: csatlosok

Odewaldi csatlosok — A csatlosok kezelésére néhany altalanos szabaly és tanacs:

Indulé Moral: 8+1d4 + [KAR mod.] + j6 Hirnév/10 + egyéb (Osztaly, Hattér, Képesség)
Heti zsold / f6 (hozzavetblegesen): 1 +2 ep /szint (pl. 1. szintii = 3 ep, 2. szintii = 5 ep, stb.)
(A heti zsold késése a Moral érték csokkenéséhez vezet.)
Egyszertisitd szabalyok:
- a csatlosok kezelése a Jatékosok feladata;
- a csatlosok a sajat élelmiiket viszik (de meg kell nekik venni!);
- a jutalomként kiosztott pénz azonnal elvész: elisszak, felszerelésre koltik, elassak, elveszitik, stb.;
- a zsold kifizetésének késése a Moral csokkenéséhez vezet;
- hidegtiirés érték: egységesen 4 ora. (Azaz: az 5. 6raban Zavaré hdtrdany, 9. draban Komoly hatrany és -1EP / 6ra).

Harc:
- harc elején egy KE dobas érvényes az 6sszes csatlosra, ehhez adodik hozza a sajat KE értékiik;
- alt. nem tesznek VE dobast (+1d10), ehelyett a VE dobasuk értéke fixen 5 (1d. ,,VE: fixen” értéke).

«» Thormod Holgersson (és emberei) — HELY: Sérhaz a Halott Dérériashoz. A svea Thormod és két embere szintén
Hrothgar hivasara érkezett. Thormod harsany fickd és nagyon hiu gyényor(i, széke szakallara, sokat féslilgeti. Korabban
mar csatlakoztak egy masik csapathoz, am egy elfajult 6sszeszoélalkozas miatt még az indulas elétt kiléptek. Nem kedveli a
huskarlokat, szerinte poffeszkednek. Két embere (Sibbi és Sibbe, egy Vdlsung testvérpar) korabbi felszabaditott rabszolgai,
halalukig hiek hozza. Azt kéri, hogy halala esetén csakis kifésult szakallal rakjak maglyara. Zsold: csatlakozas el6tt
birkézasra hivja a csapat vezérét: ha gy6z, embereivel 11 ep/ hét + ellatmanyért, mig ha veszit, embereivel 8 ep/ hét +
ellatmanyért is csatlakoznak. Vesztes parbaj a Thormodénal magasabb Hirnév esetén [-] hirnevet eredményezhet.

THORMOD HOLGESSON ' (Harcos 2 sz., Svea vezér) | HIRNEV: 25 | zsold: ... ep / hét + ellatmany

+2 2k harci fejsze: +4 10 (Ugy +2) +5 [+3 [+1 3 (brigand.) 26:

(+2d6+2, 19-20) Fixen: 15 4 (fémsisak)

balta: +4 (+1d8, 19-20) ]
Spec. harci fejsze: +2 sebzés || Szivossag*2 (+8 EP) Szerencsejaték: +5; Meggy6zés: +5; Tudas: kultira: +4
Felsz. brigandin (3 SFE), kétkezes fejsze, harci balta, fémsisak.

Csontfés(, Hrothgar rinakéve, 5 liter sor.
Megjegyzés:

e A zsold a csapata szamara jar: akkor is ennyi fizetend6, ha idé kézben egyik-masik elhalalozik.
SIBBI J és SIBBE  (Martaloc 1 sz.; VoIsung testvérpar) | HIRNEV: 9 | zsold: --
Kit/Ref/Aka

+6 balta: +3 (+1d8, 17-20) 10 (Ugy +2, kis pajzs+1) +3 /+3 /+0 1 (gamb.)

seax: +3 (+1d6, 19-20) Fixen: 15 2 (bérsisak) ﬂi
Spec. +1 KE; Balta: jobb kritikus || Fiirgeség (+3 KE) Eszlelés: +4; Lop6zas-rejt. +4; Maszas +3; Tudés: vadon: +3
Felsz. gambeson (1 SFE), bérsisak (2 SFE), pajzs, seax, balta

Megjegyzés:
e A két Volsung martaldc Sibbi (3') & Sibbe (2) mindig egylitt mozog és harcol, Thormod a vezérik.



«» Lassuviz Ludin — HELY: a huskarlok kunyhéi. Tétova ifju Odewald tanyavilagabol. Az anyja probalta 6t otthon tartani,
igy Ludin tul sokaig tiprédott az indulassal. De lam, kifizet6d® volt varni, hiszen a korai csapatok egy része rossz felé indult!
Folyton gyakorol és bizonyitani akar (,Jonak kell lennem!”). Belépés el6tt kockajatékra hivja az egyik Karaktert: tart a
balszerencsétél, igy olyan csapatba nem all be, ahol még 6 is képes szerencsejatékban gy6zni. Zsold: 2 ep / hét + ellatmany.

| LASSUViz LUDIN & (liasz 1 sz.; odewaldi) | HIRNEV:5 | zsold: 2 ep / hét + ellatmany \
Kit/Ref/Aka
dobodarda: +4 / +4 (+1d8, 19-20) | 10 (Ugy +3) +3 [+4 [+0 1 (gambes.) 14:
Fixen: 15
landzsa: +2 (+1d12, 19-20)
Spec. dérda: 2 Tam./kér (csak tavolra) és 1-es sebzést Atlétika +4: Mesterség: 4cs +4; Uszas: +3
Ujradobhat 1* / kor.
Felsz. gambeson (1 SFE), landzsa, darda (x8), csszerszamok, jatékkockak
Megjegyzés:

e Ludin anyja az indulas reggelén megesketi a vezért, hogy egyben visszahozza a fiat.
e Ludin acs mestersége nagyon hasznos lehet, ha a csapat szert tesz ,Bertara” (Id. Skageni Karmok).

«» Finola —HELY: Ivar boltja. Fiatal, szemrevalo né és tigyes vadasz. Egy vadasztaborbdl elemelt ezt-azt (kbztiik Hrothgar
ranakovét), és most felszivodna a kdrnyékrél egy idére. Utanajart a ranakd jelentésének és épp azon tanakodik, merre
tovabb, mikor a csapat szinre lép. Tisztaban van a képességeivel és probal nem kétségbeesettnek latszani. Zsold: 7 ep /
hét + ellatmany.

FINOLA ¢ (Kalandor 3 sz.; Ullvik) | HIRNEV: 15 | zsold: 7 ep / hét + ellatmany

+6 rovid ij: +5 (1d8, 19-20) 11 (Ugy +3) +4 [+6/ +1 2 (borvert) | 20:
seax: +3 (+1d6, 19-20) Fixen: 16
Spec. Reflex ment6: ha ezzel sebzést felezne — negal || +3 KE Eszlelés: +4; Ertékbecslés +5; Lopozas-rejt. +6; Tolvajlas +6;

Orvtamadas (+4 TE) || Csendes vadasz (+1d6 kbzelharci | Tudas: legendak:+4
sebz. vs. becserkelt ellenfél) || Tettre kész (Ugy VE bonusz
meglepetés esetén is megmarad).

Felsz. bérvért (2 SFE), révid ij, seax, Hrothgar rinakéve (lopott), nyilvesszd (x20)

Megjegyzés:
e Finola bajnoknak hazudja magat, aki elveszitette a tarsait az ide vezetd uton.
e Szeretne felszivodni a kérnyékrél, igy hajlandd engedni a zsoldjabdl (persze kemény alkudozast szinlel).

+» (Balsorsu) Tuomas — HELY: Merrihel Hordéja. 30 év koriili, tapasztalt harcos, jo felszereléssel. Arcan szalagtetovalas
fut keresztbe, szakallat két fonatban hordja. Hirnév: azt pletykaljak réla, hogy nincs szerencséje, és a vallalkozasok,
melyekhez csatlakozik, nem jarnak sikerrel. Ez a valddi oka annak, hogy nem vitte magaval egyik odewaldi csapat sem.
Erzékeny arra, ha ezt felemlegetik. Zsold: 3 ep/ hét + ellatmany. Nem alkuszik.

,BALSORSU” TUOMAS J (Harcos 2 sz.; Ulfen) | HIRNEV:20 | zsold: 3 ep / hét + ellatmany \
Kit/ReflAka
+2 balta: +4 (1d8+2, 19-20) 12 (Ugy +2, pajzs +2) +5 [+3/ +3 3 (brigand.) 20:
seax: +4 (1d6, 19-20) Fixen: 17 4 (fémsisak)
Spec. balta: +2 sebzés || Vasakarat (+2 Aka mentd) Eszlelés +4; Megfélemlités +4: Nyomolvasas +4

Felsz. brigandin (3 SFE), pajzs, balta, seax, fémsisak (4 SFE), langcsarab (x1), 5 liter sor

Megjegyzés:

e Tuomas nyomdaban valdéban balszerencse jar. Mig a csapatban van, a kdévetkezd dobasok értéke egayel
kedvezétlenebb (+/- 1 moédositd): utazas a vadonban, idéjaras, vadonbéli veszedelmek. Ennek megsejtésére a
csapatbdl egy valaki nehezitett (-4) BOL. probat tehet (1*/ hét). A balsors oka Tuomas tetovéalasa: a biibajos rajz
félresikerlt, és épp ellentétes hatast valt ki. Vilbur, a rinajés automatikusan felismeri ezt és képes lehet kiigazitani a
tetovalast (20 ep), de Tuomasnak nincs erre pénze (minden ezustjét a tetovalasra koltotte). Aki ezt kifizeti Tuomasnak,
az egy halalig hii csatlést nyer (Moral értéke 18-ra ng).

«» Eirik Magnusson — HELY: Kéris-domb. Eirik tanacsért a csapat godijahoz vagy egy jo fellépésii/magas BOL. értéki
Karakterhez fordul. Probléma: Nem tudja eldénteni, hogy par hénapos fia a sajatja-e vagy sem. Hosszu uton volt és arra
gyanakszik, hogy felesége a tavolléte alatt esett meg. A pletyka szerint a Vad Hajsza idején, egy viharos éjjel a né menedéket
adott egy ismeretlen vandornak. Felesége eskuszik, hogy Eirik az apa, és a szomszédasszonyok is err6l nyugtatgatjak &t.
Am Eirik tigy érzi, hogy a gyermek arcabdl egy idegen tekint ra (a kisded szeme égkék, mig mindkét sziiléé barna), raadasul
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elég gyongécske. Eirik nem tudja, mitévd legyen: mas gyermekét nem nevelné szégyenszemre, de ha megtagadja a
porontyot, akkor a klan szokasa szerint a tonak aldoznak és Eirik fél, hogy sajat vérét veszejti el. Megoldas: nincs
bizonyossag, vagy rossz dontés. Ha elég meggydzd, Eirik barmelyik valaszt elfogadja. Ha azt a tanacsot kapja, hogy
mondjon le a fiarél: nem all be a csapatba, am halaképp 25 adag élelemmel tamogatja az expediciét. Ha azt a tanacsot
kapja, hogy tartsa meg a fiut: megbékeél, és halabdl a Karakter kdvet6jéul szegddik vallalkozas idejére (de elétte még csinal
otthon egy masik gyereket). Zsold: csak ellatmanyt kér és megelégszik azzal, amit a végén a jutalombdl adnak neki.

EIRIK MAGNUSSON & (Harcos 1 sz; odewaldi Magnusson) | HIRNEV: 7 | zsold: csak ellatmany (+ jutalom)
hﬁ-
+1 balta: +3 (1d8+2, 19-20) | 10 (Ugy +1, pajzs +2) +4 [+2 [+2 ‘ 2 (bBrvért) 15: ‘
darda: +3 (1d8, 19-20) Fixen: 15
Spec. balta: +2 sebzés Tudas: herbalizmus +3; Hajozés +3; Uszas +4
Felsz. bérvért (2 SFE), pajzs, balta, seax, darda (x3); 25 adag élelem (fiistolt-szaritott hal)
Megjegyzés:

Eltiint fia: A Magnusson klan féndkének egyik fia, Erling par nappal ezelétt eltlint. Az apja azt gyanitja, hogy a tiltas
ellenére az engedetlen ifju csatlakozott egy szérnyvadasz-kompanidhoz. Ha talalkoznak vele, prébaljak jobb észre
tériteni — ha sikertl, jutalomra szamithatnak. A fii (az apahoz hasonléan) egy felt(ind, kagylokbdl késziilt nyaklancot
visel [7. Hullahalom)]. (Eirik a klanja e viselt dolgat csak napok multan osztjia meg a csapattal, ha a bizalom mar kiépdilt.)
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