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Heimurinn — a jeges északi sz¢l birodalma

Bestiavadaszat

Heimurinn kalandmodul
Irta: Seress Gabor (Nocturna)

Melléklet: szornyek és ellenfelek
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Szornyek és ellenfelek a vadonban

' KE  Tamadas ’ Kit/Ref/Aka ~SFE
Martaloc: 2 | +3 seax +4 (1d6, 17-20) +10 (Ugy +2) +4 [+3 [+1 - 15 T
ember parittya: +4 (1d6,19-20 spec) akt. 11

Specidlis * spec, parittya: kritikus talalatnal 1 kdrre Komoly hatrany || +1 KE, seax krit. 17-20

Jartassag Lop6zas-rejtézés +4

Felszerelés | pénz (1d10 vas)

Torvényenkiviiliek. Rongyos alakok, hasznalhat6 felszerelésik nincs. A Trelleborgi ut kdrmyékét annak elhagyatottsaga miatt valasztottak
menedékil, am a tébb napos éhezéstél legyengliltek, igy tizifat vagy élelmet probalnak lopni. Csak leleplezddés esetén bocsatkoznak harcba.

KE  Tamadas ' KitRef/Aka | SFE  EP
allat, 2. sz. +2 agyarak +4 (1d6, 19-20) +10 (Ugy +2) | +6 /+3 /+1 1 22: 14:
kozepes
Specialis Falkataktika (tilerd mar 2 farkasnal is érvényestl: +1 TE minden tamadonak, 3 farkasnal mar +2 TE, stb.);
Kitart6 (+2 Kit. mentd) || Szivéssag (+4 EP)

A kozdnséges farkasoknal szivosabb és elszantabb ragadozok; gyengébb fajtarsaik mostanra eltlintek az erddbdl. Irhajuk 12 ep (épen).

' KE | Tamadas O VE KitReflAka SFE  EP
szbrny, 4. sz. +1 agyarak +7 (1d8, 19-20) +11 (Ugy +1) | +9/+3 /+1 2 3: 15:
kbzepes
Specidlis Féldredéntés (+5-6s mandver, fél kor — Fekvo: Komoly hatrany)
Kitart6 (+2 Kit. ment6) || Szivéssag (+4 EP)

Méteres marmagassagu, barna-sziirke bundajl, sérényes dogok. Nyakszirtjiikon gonosz a tiiskék sarjadnak a gerincbdl, két als6 szemfoguk
térként mered elé pofajukbdl. Ravasz bestiak, értelmik jocskan meghaladja az allatok intelligenciajat: kdzonséges fajtarsaikat korlatozott
mértékben képesek iranyitani, ily modon 1x egy rontott Moralprobat is Ujradobathatnak veliik. Irhajukat lehetetlen épen lenyuzni.

szdrny, 5. sz. +2 agyarak +9 (1d8+1d3 fagy, 19-20) | +13 (Ugy +2) | +8/+5 /+2 2 41: 16:

kézepes spec, fagylehellet

Specialis Fagylehellet (fél koros; 2d4(!)+2 fagysebzés (8 m hosszl, 3 m széles csova), Reflex NF 16 felezi; 1*/5 kor)
Mégiataszité (25%-ban negélja a magikus hatésokat) || Szivossag*2 (+8 EP)

Jartassag Eszlelés +7, Lopdzas-rejt. (havas kornyezetben) +7

fagylehellet-tdmadas el6tt halovany izzas kél. Garm-Gorak kedvelt teremtményei félelmetes bestidk, még a medvék is kitérnek Utjukbol.
Szerencsére egymast is alig birjak elviselni, igy ketténél tébb egyed csak kivételes esetben jar egy csapatban. Irhaja 50 ep (épen).




Kit/Ref/Aka SFE  EP

allat, 4. sz. +0 mancs +8 (1d8+2, 19-20) | +9 +8 [+2 [+1 3 70: 14
nagy (Ugy +0, méret -1)
Specialis Medvedlelés (ha 210-et sebez, célpontjat automatikusan leteperi — Végzetes hatrany & automatikus sebzés

(1d10 /kor, szabad cselek.). A szoritasbol kitorni +5-0s mandver (teljes kor). Ha a medve egy tamadasbol = 12
EP-t sérill, elengedi aldozatat) || Halalig kitart (5 > EP-nél sem szenved hatranyt) || Szivossag*2 (+8 EP)
Nehéz lerazni (menekiilésnél és lild6zésnél KE +5-re dob)

Jartassag Eszlelés +5 (szaglas), Nyomkeresés (kdvetés) +5

Ehes, szivos és kdnnyen felbdszill. Irhaja 35 ep (épen).

Kit/Ref/Aka SFE  EP

allat, 1. sz. +3 +3 /+3 [+3* (1d4, 19-20) +13 +2 [+4 [+0 - 30 (raj): 13*
apro (raj) (Ugy +4, méret +2)
Specialis Csonkitas (krit. talalatnal letépik az aldozat egy testrészét: (1) szem, 2 (orr), (3-4) fill, (5) ujjperc, (6) semmi)

Kavalkad (a rajjal harcoloknak minden kor elején Reflex NF 11 — semmi / Zavaré hatrany 1 korre)

* spec, T/kor: ahogy a raj sériil és EP-je harmadolédik — -1 T/kér (de min. 1 T/kor marad).
* spec, Moral: a raj minden tallatnal Morélprobat dob, vétés esetén felbomlik (>10 EP-nél automatikusan).

Varjiinal nagyobb, éjfekete madarak éles karmokkal és csdrokkel. Altalaban az ember nem jarta magashegységek lakoi (jelenleg pedig Nordessa
Lelédrse” és a Virrasztdk samanja is hasznalhatja 6ket). Rajokban tamadnak, de igazan kitartdan csak a tanyahelyiiket védik. Hisuk ehetetlen.

| VE Kit'ReflAka ~ SFE
szellemlény: 3 +6 érintés +5* (2d4, 18-20%) | +12 (Ugy +3) imm./ +6/ +5 -* (spec) | 15: -
kbzepes
Specialis Tiizérzékeny (a kis / nagy tlzforras 2d4 / 2d8 EP-t sebez rajta, de a tiizet egy / két sebzéssel kioltja):
Fiirgeség (+3 KE)

* spec, tam: nincs relativ siker, kdzonséges pajzs VE és pancél SFE nem érvényesill ellene. Max. sebzésnél
(=8) a célpont lelassul (Komoly hatrany, 2 kor)

* spec, kritikus: nincs extra +1d10 sebzés, de a célpont szive megfagy (Kitartas NF 16, 1d4 EP / halal — ekkor
1d6+1 kdr milva vjabb fagylidérc keletkezik)

* spec, SFE: kdzonséges fegyver és fagy nem sebzi.

Alaktalan, kddszer(i entitasok. Altalaban éjjel tiinnek fel. Elsédleges céljuk a tiizek kioltasa (ettdl sebzédnek / megsemmisiilnek), ezutan az emberi
test melegével is ,beérik”. Ertelemmel nem rendelkeznek. Erintésiik nyoman megfagyhat a sziv. Tiizekkel vagy faklyakkal elcsalogathatok az
emberi célpontoktdl, de ez veszélyes mutatvany. A fagylidércek felbukkanasat a szokasosnal hidegebb levegé jelezheti, am csupan a
megjelenésiik el6tt néhany pillanattal. A legendak szerint e Iények a haldoklok lélegzetébdl formalodnak kiildndsen hideg éjjeleken.

KE  Tamadas | VE Kit/Ref/Aka  SFE EP Moral
Harcos: 3 +2 +6 (1d8+1, 19-20), spec. | +11 (Ugy +2) imm/ +4/ +5 --*(spec) | 20: -
szellem spec, aura
Specialis * spec, tam: kdzonséges pajzs VE és pancél SFE nem érvényesiil ellene

* spec, aura: 1 EP/kor fagysebzés, kozelharci tavolsagon beliil minden él8lényre automatikus
* spec, SFE: kdzonséges fegyver és fagy nem sebzi.

Visszajaro lelkek, régi idok harcosainak koborld szellemei. Ertelmiik tompa. Alapbdl nem tamadnak, a tabortliznél probalnak melegedni.

Kit/Ref/Aka  SFE EP

szellemlény: 5 +0 +8 (1d8+2, 19-20) +10 imm./+3/imm. | 5*(spec) | 72: -
nagy * spec, tavolsagi tam. (Ugy +0, méret -1
Specialis Félelmetes (csatlosok csak Moralproba utan tAmadjak meg)

Korkérés tamadas (minden koriilotte allot tamadhat: -2 TE, de VE levonas nincs; tllerd nem érvényesill ellene)
Lefegyverzés (elvétett kozelharci tdmadas — Reflex 16: a szélérvény kitépi a fegyvert a tdmadé kezébdl)

* spec, tav: extra tamadaskent kivethet magabol egy csontdarabot (1*/kor, 10 m-ig), am 1d4 EP-t sebz6dik
* spec, SFE: zuzd-vagy magikus fegyverek ellen az SFE értéke 0.

Két méter magas széltdlcsér, mely a korlildtte 1évd csontokat, koponyakat sszegyijtve ,testet” formal maganak, és ezzel a kavalkaddal tamad a
behatolokra. A Bestia termét (Csorbakd-barlang [8]) nem hagyja el, uthgardt vérliekre alapbdl nem tamad, uthgardt vérrel megtéveszthetd.




KE Tamadas

Martaloc: 5 +4 kozel*: +9 (2d4(1)+1, 18-20) | +14 (Ugy +3) | imm. /+7 [+2 | -* (spec) | 3T: -
(szellem) tav*: +7 (2d4()+1, 18-20)
Specidlis * spec, tam: a tenyerében lobogd langokkal tamad (10 m-ig); >6 EP sebzésnél a célpont d6/1-3 eséllyel

kigyullad: 1d4 EP /kor, a langok eloltasa egy teljes kor

Tiizlehellet (faklyanyi / tabort(iznyi tlizet elnyelve képes tiizet fljni percenként 1* /2*: 2d6(!), 8 m hosszl,
3 m széles csova, Reflex NF 16 felezi

* spec, SFE: kdzonséges fegyver nem sebzi, a tiizeket elnyeli.

Felszerelés Ragnar szive; Ragnar szemei: voroses féldragaké (x2) (granat, 40 ep /db).

Halalra itélt gyuajtogaté a régmultbol (Hirnév: 30), most az Utolsé erdd [4.] egy cellajaban raboskodd szellem. Torzonborz, rongyokba és szakadt
kdpenybe 0ltdzott svenkar. Arcat régi égésnyomok csufitjak, bal keze égés miatt deformalt. Csak akkor tdmad, ha kiengedik a cellabol, vagy a
tudomasara hozzak, hogy mér halott (igy rjén, hogy a cella nem tarthatja fel). Elsésorban a Papokat tdmadja. Ha felirjak a nevét az Emlékezés
Falara szelleme eltiinik (dm bosszuszomjasan tér vissza, ha utébb letdroinék onnan). Ha legydzik, csak a szive és a koponyaja marad hétra.

Kit/Ref/Aka SFE  EP

szorny: 7 +1 mancs +11/+11* (2d6, 18-20) | +13 +10/+3/49 | 4 104: 18:
nagy (Ugy +1, méret -1)
Specialis Medvedlelés (ha 210-et sebez, célpontjat automatikusan leteperi — Végzetes hatrany & automatikus sebzés

(1d10 /kdr, szabad cselek.). A szoritasbdl kitorni +5-6s mandver (teljes kér). Ha a medve egy tdmadasbél = 12
EP-t sérill, elengedi aldozatét) || Halalig kitart (5 > EP-nél sem szenved hétranyt) || Szivésség*2 (+8 EP)
Nehéz lerazni (menekiilésnél és iildozésnél KE +5-re dob)

Pajzstorés (ha tamadasat a pajzs VE haritja, a pajzs d6/1-3 eséllyel széttérik)

Orjongés (=35 EP esetén automatikusan 6rjéngeni kezd: +1 T/kér, +2 TE, +1 SFE, -2 VE)

Jartassag Eszlelés +6 (szaglas), Nyomkeresés (kdvetés) +8

A leger8sebb és legveszélyesebb allatszellem a Komorl6 rengetegben. Marmagassaga 2 méter folotti, hatso labaira allva fejét 4 magasra emeli.
A Medve szamtalan régi csata nyomat viseli magan,fako, eziistds-barna irhajabol tobb nyilvesszd és dardacsonk mered eld. Intelligenciaja
meghaladja a kdzdnséges allatokét, ha komolyan felb8szitik, mérfoldeken at képes a célpontok nyomaban maradni.

KE | Tamadas | VE Kit/Ref/Aka  SFE
szorny: 3 *spec. | *fagyaura (2d4(!)) +8 imm./+0/imm. | --* (spec) | 10: -
nagy (Ugy +0, méret -1)
Specialis * spec, KE: a kezdeményezést automatikusan nyeri;

* spec, Tam: automatikus fagysebzés, 5 m auran beldl;
* spec, SFE: kdzonséges fegyver nem sebzi; magikus fegyver: max. 1/ sebzéskocka (relativ siker nincs);

Tiizéhség (tlizzel érintkezve mérete és EP-je is nG (max. EP is): faklya: +1d6; taborttiz: +1d12 EP; minden
alkalommal, mikor max. EP-je megduplézodik — +5 m aura, +1d4(!) sebzés. Sériilésnél ugyanigy csbkken.)
Fagyérzékenység (a magikus fagy normélisan sebzi)

Hofehér, pokhaldszerl, zuzmo modjara tenyészé entitds. Ertelme nincs, és a Szellemvilagban sincs jelen. E Iény kiszipolyozza a meleget
mindenbdl, ami csak a kdzelébe kerill. Az aurajan beliilre keriilve minden él6lény automatikusan sebzddik (korénként), ahogy Cailleach Fatyla
elszivja bel6lik az élet melegét. A természetes hidegnek ellenall, am mivel a meleg élteti, barmilyen magikus fagysebzés komolyan sebzi.

A Skageni Karmok csapata (rivalis bestivadaszok a vadonban)

Kit/Ref/Aka = SFE EP

Harcos: 5 +2 kard: +8 (1d8+2, 19-20) +15 +6 [+5 /+5 3 (brig.) | 30: 16:
Isteni bajnok balta: +7 (1d8+2, 19-20) (Ugy +2, pajzs +2) 4 (sisak)
Specidlis Pajzsaldozat (sebzésbdl -10, de a pajzs ténkremegy) || Invokaci6 (+1d4 bénusz, 1%/ nap)

Fegyverfokusz (kard +1 TE) || Szivéssag (+4 EP) || Vasakarat (+2 Aka. ment6)
Sorspont: 1 (végzet elkerlilésére nem hasznélhatja)

Varazslatok (1* hasznalatos, aktivalas szabad cselekedet):
- Harci aldas: +1 TE és valasztott mentd, 10 m-es korén belil (10 kor)
- Adok-Kapok: az elszenvedett kdzelharci sebzések felét visszaosztja ellenfelére (5 kér)

Jartassag Eszlelés +5, Ertékbecslés +4, Motivaciéérzék +4, Megfélemlités +7, Tudas: kult. & vallas & vadon & bestidk: +3

Felszerelés jegesmedve irha (60 ep, épen); térkép (Komorlo-r.); faragott harci kirt* (rozméaragyar, 50 ep); pénz (85 ep).

* spec: a kirtdt megfljva megismételtethetd egy elrontott Moralpréba (50 m tav, 1* / harcjelenet).

A Skageni Karmok vezére (Hirnév: 50). Megtermett, szélesvalll, félelmetes alak, Crom Cruach isteni bajnoka. Hajat kontyba fogja, kétoldalt
felborotvalt fejbdrén tetovalasokat visel. Nehéz bérvértje folott imponzans jegesmedvebundét hord. Karddal és pajzzsal hadakozik.




ljasz: 4 +6 ij: #7 [+7 (1d8 spec”, 19-20) | +13 +6 [+5 [+1 2 (bdr) | 23: 12:
balta: +5 (1d8, 19-20) (Ugy +3) 2 (sisak)
Specialis ijjal: 2 Tam./kor; 1-es sebzést Ujradobhat 1* / kor) || Fiirgeség (+3 KE)
Gyors fegyverrantas (fegyver csere: szabad cselek.) || Pontos Idvés (kdzelharcha levonas nélkiil I6het)
Jartassag Csapdak +6, Eszlelés +6, Lopozas-rejt. +7, Motivacioérzék +2, Nyomolvasas +5, Sielés +5, Tudas: vadon +5
Felszerelés siléc és hétalp, pénz (40 ep), nyilvesszd (x20)

A Skageni Karmok alvezére (Hirnév 33). HosszU, barna hajat két varkocsba fonja, szakallat gondosan nyirja, allanddan hunyorit. Vilagos
prémekbdl &ll6 rejtéoltdzetet visel. Elsd ranézésre megnyerd alak, pedig kegyetlen rohadék, akinek hamar megpendil az ujja az ijhuron.

' KE | Tamadas ’ KitReflAka SFE ~ EP
Harcos: 3 +2 buzogany: +6 (1d8+2, 19-20) | +12 +6 [+4 [+1 3 (bér) 24: 1:
parittya: +5 (1d6,19-20 spec) | (Ugy +2, kis pajzs +1) 4 (sisak)

Specidlis Piszkos Harcmodor (+5-6s manGverre +2 TE bénusz, 1x / ellenfél / harc)

Fegyverfokusz (pordly +1 TE) || ltalbiras (+3 Kit. vs. pia & méreg; 16 > AKS alatti kihivot siman leiszik )

* spec, parittya: kritikus talalatnal 1 korre Komoly hatrany
Jartassag Motivacioérzék: +4, Szanhaijtas: +5, Szerencsejaték: +5, Mesterség: cserzévarga & acs +5
Felszerelés | vidrabdr (x10; 3 ep/db), dobdkockak, szerszamok, sétdmb, palinka és sor (10 liter), parittyakd (x12)

A Skageni Karmok ,,hadmérnoke” (Hirév 25). Pirospozsgas, kerekkép, tdmzsi fickd. Ruhazata a legkiilonfélébb prémekbdl (borz, hermelin)
all, fejen mosémedvefarkas sapkat visel. Piaszagot araszt. Vidam alak, a legképtelenebb helyzetekben és szinte barmin képes felvihogni. Sok
sOrhazban akad ivocimboraja. Pérdlynek is beilld, méretes acskalapacsaval harcol, de elég gyava alak. Berta, a nyilvet ,gondozéja”.

' KE | Tamadas ’ KitRef/Aka | SFE ~ EP

Martaloc: 3 | +4 darda +6 (1d8 * spec; 17-20) | +12 (Ugy +3) +5 [+5 [+2 1(irha) | 21: 9:
(szami) seax +6 (1d6) * spec, Kitérés: +1
Specidlis * Kitérés (+1 VE vs. egy kijelolt ellenfél / kor) || Csendes vadasz (becserkelt ellenfél ellen +1d6 sebz., kozelharc)

Piszkos Harcmodor (+5-6s mangverre +2 TE bonusz, 1x / ellenfél / harc) || +1 KE, darda krit 17-20

* spec, darda: mérgezett (1d4 kor alatt, Kitartas NF 16, semmi / -1d4 Er)
Jartassag Eszlelés +5, Lopdzas-rejt.. +7, Mesterség: cserzévarga +3, Nyomolvasas: +5, Sielés: +5, Tudas: vadon +5
Felszerelés | hétalp, darda (x6, mérgezett), fegyverméreg (x2)

Torott Nyelv Rikki (Hirnév: 20). Rabszolga, néma. Alacsony, vagott szemi, fiistds bérii alak. Haja természetes raszta. Irha ruhat visel, nyakaban
pottyos kendd. Féleg orvul és lesbél harcol. Hofoldrél kitagadtak, mert éhinség idején éleimet rejtegetett a térzs eldl. A nyelvét Kyrgur vagta ki.

KE  Tamadas ’ Kit/Refl/Aka | SFE
Martaldc: 1 +2 | darda +3 (1d8, 17-20) | +10 +3 /+3 [+0 2 (bor) | 15: 12:
(skageni) balta +3 (1d8, 19-20) (Ugy +1, pajzs +2) 2 (sisak)
Specialis +1 KE, darda krit. 17-20 || Sokoldalti (csapdak és lopozas-rejt: +2)
Jartassag Eszlelés +2, Csapdak: +4, Lopozas-rejt. +4, Tudas: vadon +2
Felszerelés pénz (1d6+5 ep)

A Skageni Karmok csapatanak martaldcai. Konny felszerelés(, gyors mozgasu nék és férfiak.

Uthgardt csapatok (a Virrasztok klanja)

KE  Tamadas ' Kit/Ref/Aka | SFE

Martaldc: 2 +3 darda +4 (1d8, 17-20) +12 +5 [+4 [+2 1 (irha) 22: 16:

balta +4 (1d8, 19-20) (Ugy +2, pajzs +2) | * spec.

Specialis Csendes vadasz (becserkelt ellenfél ellen +1d6 sebz., kozelharc) || Szivossag (+4 EP) || +1 KE, darda krit 17-20
Veszélyérzék (30% esély: nincs meglep. + meglep. kor végén cselekedhet) || Eszlelés & Nyomkeresés +2
* spec, mentc’?dobés: svenkar papok varazslatai ellen -1 a mentédobasokra

Jartassag Csapdak +4, Eszlelés +5, Nyomkeresés +5, Lopozas-rejt. +5, Tudas: vadon +5

Felszerelés prémek (1d3, 4 ep/db), balta, bérpajzs (egy pajzstéréssel megsemmisithetd), élelem (x2), darda (x4)

Uthgardt vadasz és harcos, a klan kézembere. Cserzett béri, izmos, alacsony nok és férfiak. Szemet abrazolé tetovalas a homlokon.
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' KE  Tamadas KittReflAka SFE ~ EP

ljasz: 2 +3 ij +5/ +5 (1d8-1, 19-20) +11 (Ugy +3) | +5/+5/+2 1 (irha) | 18: 16:
kés +3 (1d6, 19-20) * spec.
Specialis fjjal: 2 Tam./kor; 1-es sebzést ujradobhat 1* / kor || Pontos I6vés (kbzelharcba levonas nelkul I6het)
Almatlan (csak 4 6rat alszanak) || Lopozas-rejt. & Atlétika +2
* spec, menjc6dobés: svenkar papok varazslatai ellen -1 a mentédobasokra
Jartassag Atlétika +5, Eszlelés +5, Gyogyitas +4, Lopdzas-rejt. +6, Tudas: vadon +3 / kultira (svenkar) +1
Felszerelés | rovid ij, élelem (x2), kovaké nyilvesszd (-1 sebzés) (x12)

Uthgardt felderit. Cserzett béri, inas, fiirge nék és férfiak. Szemet abrazolo tetovalds a homlokon. Néhany széval beszélik a svenkart.

SFE

KE Tamadas Kit/Ref/Aka

Berzerker: 4 +1 2k bunkd +7 (2d6, 19-20) | +11 (Ugy +1) | +7/+4 +1 svenkar vért: 4 (*) | 35: 1T
(* Orjngés) (* Orjbngés) | (* Orjongés) | vassisak: 4 (*)

Specialis Orjongés (fél kor, +2 TE, +1 T/kor, +1 SFE, -2 VE, +3 Aka; 6 kor) || Diih (Orjéngés +2 kér)

C.C. bossztja: > 0 EP-nél azonnal visszaiit (extra tamadas)

Berzerker (+4 EP, -5 EP-ig nem &jul el, 5 > EP-nél sem szenved hatranyt) || Szivésség (+4 EP)
Jartassag Allatidomitas +6, Eszlelés +5, Tudas: szellemek / vadon +4

spec.: az idomitott rémfarkas az & parancsainak engedelmeskedik, halala utan iranyithatatlan.
Felszerelés Lancing & vassisak (svenkar zsakmany, rozsdas), kétkezes buzogany, hallucinogén gomba (x1)

Uthgardt vezér és a szellemek ismer6je. Farkasbérokbe 61tozott, hegtetovalt férfi, egy fejjel magasodik a tébbiek fole.

KE  Témadas
Saman: 6 +5 landzsa +4 (1d12, 19-20) +10 (Ugy +2) +5/+4 [+7 1 28: 18:
kés +4 (1d6, 19-20) * spec, Kitérés: +1
varazslattal +8
Specialis Ellenallhatatlan varazs (varazslatai elleni ment6dobas +1 NF)
*Kitérés (+1 VE vs. egy kijelolt ellenfél / kor)
Invokécié (+1d4 bonusz, 2* / nap; Nordessa kegye) || Sorspont: 1 (végzet elkerlilésére nem hasznéalhatja)
Kapcsolat a Szellemviléggal || Biibaj megkétése || Fiirgeség (+3 KE)
Jartassag Allatidomitas +6, Biibajos targyak: +7, Eszlelés +5, Megfélemlités: +6, Tudas: szellemek +8 / kulttra (svenkar) +2

spec.: képes a vadjak hatasokat csataba parancsolni (f6leg az Allatok Bef. varazslattal megérjitve)

Varazslatok

1. szint (6): Alomvarazs, Allatok Befolyasolasa, Dermesztés, Eltakard Koéd, Forgeteg, Szelek Pasztora,
Szellempajzs, Szellemek ajandéka
2. szint (4): Nyom nélkill, Korhasztas, Szellemek Megfenyitése, Porhlively Megosztasa, Oltalom, Varazstorés

Felszerelés

peénz (20 ep), hallucinogen gomba (x2)
Blibdjos targyak: Eltetd sziv (Kisebb Biibaj) (x2); Iszkiri! (Apré Blibaj) (x1)

Uthgardt saman, a Virrasztok kilonitményének féndke. Hiuzprémbe burkol6zo, gdrmyedt alak, arcan fehér festést visel. Félelmetes. Primitiv
tdmondatokban beszéli a svenkart.

KE | Tamadas KitRef/Aka SFE  EP ' Moral
allat, 3. sz. -1 Oklelés +6 (1d10, 19-20) | +7 +7 [+1 /40 3 68: 11:
nagy (Ugy -1, méret -1)
Specidlis Természetes roham (ha teheti, rohambol tamad; ekkor VE levonas nem illeti) || Szivéssag*2 (+8 EP)

Az uthgardtok hatasa és teherhorddja. Hosszu sz6ri, loncsos, biidés névényevd. Békés joszag, de ha muszaj, a sémén képes harcba szolitani
és varazslattal feldiihiteni. Ekkor diibérgé behemétként, leszegett fejjel ront a harc siiriijébe és jaj annak, aki az Utjaba kertil.




Fraffmarr (a Bestia)

Tamadas ' Kit/Ref/Aka | SFE

szOrny: 6
nagy

+2 +10/+10 (1d10+2, 18-20) | +13 +9 /+7 [+5 5* (spec) | 80 (spec) | 20
(Ugy +2, méret -1) | (spec) (+3, spec)

Er6: 21(+5), U

ay: 15 (+2), Aks: 20 (+4), Int: 7, Bal: 7 (+0), Kar: -

Specialis

Boémbélés (10 m kér, Akarat NF 11 (csatlésok: Moralpréba): semmi / Rémiilt 1d6 kdrre; 1%/ harcjelenet)
Lélekfalas (legyézott emberi ellenfél utan szint*2 EP-t azonnal gyégyul)

Gyogyulas (+4 EP [ 12 6ra)

Viziszony (kerlili a vizeket; ha egy mddja van ra, csak hidakon és gézldkon kel &t)

*spec, mentédobas: erds fény ( > tabortliz) dtmenetileg megbabonézhatja (1 kér) — a leendd végzetét 1&tja benne?
* spec, EP: ndvekedés: +2 max. EP / nap (ha a torténet végigfut, ez +30 max. EP)

* spec, SFE: kdzonséges fegyver ellen 5 SFE (ezt a ,vords fold” [18.] negaljal)

- Smilodon ereje: Veszélyérzék (d6/1-3: nincs meglepetés, megseijti a csapdat) || Int. & Bol. 7

Az dllatszellemektdl megszerezhetd tovabbi Képességek (opciondlis, Id. Fraffmarr idérendjét):

- Mamut ereje: Regenerécio (+4 EP — +8 EP /12 6ra )

- Tokhal ereje: Pancélirha (+3 SFE; pikkelyek a bunda alatt, a ,vords fold” [18.] nem negalja)

- Karibu ereje: Viharkeltés (kavargo széllel és hoval fedezi magat, tavolsagi tamadasok: -2 TE; 10 kr; 1%/ harc)
- Medve ereje: Orjéngés ( =35 EP esetén automatikusan orjongeni kezd: +1 T/kor, +2 TE, +1 SFE, -2 VE)

Jartassag

Atlétika +6, Eszlelés +6 (szaglas), Lopozas-rejt. +7, Maszas: +11, Megfélemlités: +11

Felszerelés

athanor (a szive helyén; Garm-Gorak ereklyéje, Id. térténet hattere és végkifejlete)

Garm-Gorak teremtménye, oriasi rozsomak. Termete (és életereje) a torténet folyaman egyre nd (160-200 cm). A Bestia minden

mozdulatabdl

halalos veszedelem sit. Roppant allkapcsaban szérnyl tépéfogak sorakoznak, zold szemeibdl intelligencia és

vérszomj sugarzik, torkabol blizos forrosag arad. Pofajan kiilénds alaku, vilagos folt virit (Garm-Gorak csonka kezének lenyomata).
Tanulékony, kétszer nem lehet ugyanugy atejteni. Nemtelen.
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