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- Félelmet keltd, allatprémekbe bugyolalt, polatlan, bdszme nagy alak. Addikcidban szenved (gomba; lasd. 19. oldal)
- Agressziv, és bar imad szerencsejatékozni, borzaszt6 vesztes.

- Szereti megfélemliteni az embereket, s bar roppant babonés, ezt igyekszik palastolni.

- TGrhetéen f6z, ez megnyugtatja - csak ne kritizald!
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