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[+] Invokaci6 1x/jatékiilés Iré Ire TORé:

[+] Intervencio (szint x1%, komoly bajban)
[+] 1x hasznélatos varazslatok (Mesél6i hataskor)

[+] Tudas: vallas jartassag értéke max. 3 lehet MQNTOIPOBF" XOK

[-] szerzett vagyonod 1/3-at istenednek aldozod

BABONATAG nincs

HATT4R €5 MOPOXITOI

Osszes Alap Egyéb

KITARTAS 5 3
RePLEX 6 2
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JARTAITAGOK

Osszes  Erték  Egyéb
észlelés (BOL) 3 2
lovaglas (UGY*)

maszas (ERO)
befolyasolas (KAR)
motivacioérzék (BOL)
tudas: svenkar kultara (INT)
tudas: svenkar vallas (INT)
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Harci tapasztalat: +2 sebzés (harci fejsze)

Sokoldalu: +1 extra Képesség, +2 Jartassagpont (1x)

Invokacié: +1d4 egy dobashoz, 1x / jatékulés (Sorsponttal nem kombinalhato)

Intervencid: szint x1% esély isteni segitségre (fohasz komoly bajban)
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Almatlan (1): 4 6ra elég a pihenéshez, gyégyulashoz

Pajzsfal (1): pajzzsal harcolva +1 VE a melletted harcol6 tarsaknak (max. 2 f8)

Villamgyors reflexek (1): +2 Reflex mentédobéasokra

PIALRR D NMRAPADAS MIKNR A PNMCKR ML QR T NMRAPIEDIS MHRNRN AR NMCKEOER R PNMRAP XIS MIMAR A AT NMCRIME KRR TN

Fegyverfokusz (3): +1 TE (harci balta)

* vért/pajzs miatt levonas (UGY)| -1
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PELI1ERELES, PENT €Y KINCY€K

harci balta (15 ep)

gyertya x6 (3 vas)

---harci balta

pipadohany x5 (15 vas)

harci fejsze (30 ep)

lampas, nyitott (1 ep)

---harci fejsze

olaj x5 (1 ep)

---harci fejsze

ati élelem x1 (3 vas)

konnyd bérvert (20 ep)

---konny boérveért

bér sisak (10 ep)

HELYST NéM POGLALO APROTAGOK

préselt viragszal

pipa (5 vas)

vas €10ST

nagy pajzs (10 ep) [-1 Jart.]

---nagy pajzs

---nagy pajzs

takard x1 (5 vas)

---takaré

ivokurt

kulacs, 2 liter (sor x4) (2 ep)

MAXIMALIS T<H<RBIRAS LS

12 12

€GY4€B KINCY<€K

karperec (ezlist)

DICKI® €3 PIKCITELEN TETT<K

+/-  Erték +/-  Erték
1-5 |soha nem alszik
6-10 | Tyr isten kegyeltje
+ | 11-14 egyenes és hajlithatatlan, akér a szélfa
MAGlA

)

ALKALMALHATS LS 2
VARALIVATOK TS

Varazslas probadobas: I. szint (NF11); IL. szint (NF16); IIL szint (NF21)

ISMERT VARALILATOK ISMERT VARALILATOK

* Szellemsaman

) ]

I. szint I szint III. szint

N

Tyr Oltalma x1
Ujult Erével x1

PIALRR D NMRAPIADASMIKNR A PNMCR I XL QR T NMRAPIEDIS FHRNRN AR NI SRR R DNMRAP XIS MIMAR F AT NMCR MM RR D

(113.0))
(113.0.)

Varazslas: 1x hasznalatos fohaszok

szabad cselekedet, nincs varazslas prébadobas

Varazslatai elleni mentédobas NF: 13

JEGY1€TEK

- Tyr, az Orzé kévetsje. Bator, megbizhato, egyenes (talan tilsagosan is) és hajlithatatlan.
- A hazugsagot nem allhatja, az adott szé6 szamara szent.

- Suhanc koraban elarvult (csaladi tragédia) - az6ta retteg a tizt6l.

- Az isteneknek kildott buzg6 aldozatok miatt gyakran pénzzavarral kiizd.
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