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Fegyverforgatok

Harcos (2. szint): Bator Steinn Eklundsson (Hattér: Zsoldos) — Miota az eszét tudja, a karja
erejébdl és harci tudasabdl él. Steinn az Ulfen klanfoéldekrdl szarmazik, és sajat harcostarsaitol
kapta a bator nevet, mert még nem volt olyan kiizdelem vagy kihivas, amitél visszariadt volna.
Ha kell, batorsagot a sorbdl merit, és mar az elsé tilok utan jellemzé ra, hogy egyes szam
harmadik személyben beszél magardl. A hagyomanyokat mélyen tiszteld, szdgletes
gondolkodasu alak, aki azokat a dolgokat is (tul) komolyan veszi, amikre masok csak
babonasagként legyintenének. Nem kenyere a himezés-hamozas, és attol sem riad vissza,
hogy a nalanal gyengébb jellem( emberekben félelmet keltve érje el, amit akar. Hiszik —
tobbek kézt 6 maga is —, hogy egy napon az 6 neve is sagakban él majd tovabb, és Ulfenként
nagyon szeretné, ha egyszer majd a ,hlséges” jelz6t is kiérdemelhetné a tetteivel.

Harcos (2. szint): Foveszto Skarti (Hattér: Mesterember) — Széke Ustokl, fonott szakally,
horddhasu jut harcos, aki lapatnyi kezében remek kétkezes fejszét forgat. Noha kitanulta az
acsmesterség alapjait, nem épp az az istenadta tehetség. De sebaj! Az ligyesség hianyat erével
és lelkesedéssel potolja, és ellenfeleit pont ugyanugy hasitja, ahogy palankot a szalfabol. Skarti
derUs fickd, aki még a legsotétebb oran is képes megdrizni a jokedvét, de a vigyort egy
csapasra letorli az arcardl, ha valaki atkokat es joslatokat emleget el6tte. Csaladjan ugyanis
beteljesedni latszd jéslat l: megjovendolték még az Ukapjanak, hogy a vérvonala vesztét
fejsérlilések okozzak majd, s bizony, Skarti felmendi mind igy vesztek oda! Nem csoda hat,
hogy Skarti igen babonas, és a sisakja nélkil egy lépést sem tesz. Még a szaunaba is vas
fejffedében megy, és ha sisakrél van sz6, a mindségben nem ismer megalkuvast. Egy izben,
vendégségben mégis le akartak vele vetetni hdn szeretett sisakjat — a dolognak parbaj, majd
vérontas lett a vége. Ha sor kerll a keze ligyébe, Skarti gyakran emlegeti, hogy 6 bizony
megtori az atkot, és ha kell, még a tulvilagrdl is visszarangatja azt az atkozott jost! Csak azt
nem tudja, hogyan lasson neki a feladatnak.



Harcos (3. szint): Eleskardu Arvid (Hattér: nemesi fattyd) — Sokoldalu harcos. Gyonyora
kardja és cifra vadaszkirtje (melyektdl soha nem valna meg) jomodrdl arulkodik, am az éles
szemU megfigyeldnek feltlinhet, hogy Arvid holmijanak tébbi része latott mar szebb napokat
is. Arvid semmit sem szeret elhamarkodni. Nagyzolasra hajlamos, sokat ad a dolgok mddijara,
és nagyon bliszke — de talan tul sokat torédik azzal, hogy masok mit gondolnak réla. Hirnevét
az el6zd csapataban bdkezlen osztott jutalmaknak kdszonheti, s bar az ezlist apadasaval
akkori tarsai hamar faképnél hagytak 6t, Arvid azéta is probal megfelelni a jo hirének, minek
kdszOnhetben erszénye és a tarisznyaja gyakorta Ures. Balkézrdl sziiletett gyermek, apja neve
sok helyutt rosszul cseng, igy Arvid senkinek nem arulja el valodi szarmazasat és nevét, hogy
multja arnyékatdl szabadulhasson. Vezéri ambiciokat dédelget, am titkon retteg téle, hogy
fattydként nem fogadnak el 6t — talan nagyvonallsagaval is ezt akarja palastolni.

Harcos (3. szint): Keményfejii Torvald (Hattér: mesterember) — Hegyomlasnyi, bivalyerés és
szivos harcos, kivalo felszereléssel. Erésen babonas, s bar nem ostoba, am furfang terén egy
eszesebb gyermek is kdnnyen tuljar az eszén (alacsony Bolcsesség érték). Ugyes fafarago,
kedvtelésbdl apro allatfigurakat farigcsal. Fasipjan is szivesen gyakorol, am menthetetlenl
tehetségtelen. Hirnevét fafaragd szakértelmének koszonheti, s annak, hogy egy izben
bombdlve, fegyvert I6balva, anyaszilt meztelendil rontott az az éjnek évadjan a tanyajukra téré
martaldcokra, s futamitotta meg Oket. Hamar elterjedt a szobeszéd, hogy Torvald nem féli a
halalt — am sokkal valoszinlbb, hogy azon az éjjelen igazabdl fel sem fogta a tuleré mértékét,
és azt, hogy mekkora szerencséje volt.

Harcos (3. szint): Sven Hjalmarsson (Hattér: zsoldos) — Zo6mdk, halk szavu ficko. Fellletes
szemlélé nem is gondolna, hogy Sven éberen figyeli maga kortl a vildagot, ahogy azt sem,
hogy meglepden jol ért a sebek ellatdsahoz (eddig soha, senkinek nem arulta el, hol tett szert
erre a tudasra). Régimodi szemréses sisakjatol és Uitdtt-kopott pajzsatol soha nem valna meg.
Arcan egy régi sérilés rut hegét viseli. Noha emiatt elveszitette a bal szeme vilagat, sérilése
ota Sven almaiban vagy réviletbe zuhanva néha olyan dolgokat is lat, amiket mas nem. Hosszu
id6ébe telt, mig megtanulta kihlvelyezni a zavaros vizidkat, de még most sem bizik teljesen az
istenek kildte almokban és csak vonakodva fordul hozzajuk. Hirnevét a pajzsfalakban
megszerzett harci tapasztalatanak kdszonheti, és kétértelmd latomasainak, melyek szerencsét
vagy balsorsot egyarant hozhatnak.

Harcos (3. szint): Szalfa Gudmund Eiriksson (Hattér: isteni bajnok) — Magas, nyilt tekintetq,
bator ficko, egy leszarmazasi vonal utolsd sarja. Nem kedveli a kontorfalazast, egyenes és
szokimondé. Jelleme olyan, mint a tartasa: azt beszélik, hogy hajlithatatlan, akar a szalfa.
Csaladjat suhanc koraban, egy kegyetlen haztGzben veszitette el. Noha gyujtogatdkat senki
nem latott, Gudmund konokul hisz benne, hogy a tragédia nem a véletlen mive volt... A fiatal
Gudmund nem tort meg, am a hazt(z remképei gyakorta kisértik 6t almaiban, igy megtanulta
nagyon kevés alvassal beérni. Gudmund szent meggydzédése, hogy Tyrnek, az Orzének
kdszénheti, hogy megérte a férfikort, igy az istennek ajanlotta életét - és néha-néha Tyr
omeneken keresztll sz6l is Gudmundhoz. Gudmund retteg attdl, hogy vele egyltt az &si
vérvonala is kihal.



Harcos (4. szint): Jégtoré Frostulf (Hattér: isteni bajnok [Kailleach]) — Z6mok, vallas harcos a
jeges volsung pusztakrél, aki kemény, akar a szikla. Ugyan még csak a huszas évei kozepén
jar, de a kegyetlen vadonbeli élet miatt j6 tiz évvel idésebbnek néz ki a valos koranal. Frostulf
nem sokat ad a kifinomultsagra: vorosesszdke Uistoke és szakalla apolatlan, bérét a hidegnek
ellenallo, aporodott zsirokkal kenegeti, 6ltozékét farkasbundabdl varrta dssze. ,,Mondjdk, hogy
az élet a sziiletéssel kezdddik és a halallal ér véget. De Frostulf élete akkor kezd6détt, amikor
visszatért a halottaibdl.” Ifjonc volt még, mikor minden eléjel nélkil gyilkos hovihar csapott le
a csapatara, amit egyes-egyedul 6 élt tul. Az élmény transzcendentalis volt, de az ezt kdvetd
napokrél Frostulfnak maig nincsenek megbizhatd emlékei: a szoérnyl vihar almaiban
mindmaig vissza-visszatér, am minden alkalommal mashogy. Egy bizonyos, ekkor szegdédott
mellé a termetes farkaskutya (Sziirke), és ekkor nyilvanult meg elétte Kailleach, a Tél Urngje i,
hogy végleg dsszefonja ember, allat, és isten harmasanak sorsfonalat. Frostulf az ideje zomét
a hegyekben tolti, Szlrke tarsasagaban, és emberek kdzé altalaban akkor megy, ha ugy érzi,
itt az ideje helyes tettekkel szolgalni az istenn6t. Ez a legtobbszor azt jelenti, hogy pénzért
embereket 6l. Nem bérgyilkos, de az 6ldoklés valahogy mindig ratalal. Négylabu tarsahoz
kilonds kapocs flzi. Egy izben, mikor hegyi medvére vadasztak, Szirke elpusztult; am Frostulf
nagy aldozatot mutatott be Kailleach oszlopanal, és a farkaskutya a tél végén visszatért hozza
— Frostulf pedig nem kérdezett semmit. Legalabbis 6 igy meséli.

Berzerker (3. szint): Hollé Hordi (Hattér: isteni bajnok [Morrigu]) — Hordi szalas, feketehaju
voOlsung, aki dus szakallat mészporral festi fehérre. Kiilonos ismertetdjele a hasitott kdpdnyege,
amelyre fekete madartollak garmadajat varrta fel, és amely szarnyakként verdes mdgotte,
ahogy Morrigu nevével az ajkan Hordi rikoltva-szokellve a csataba ront. Ragadvanynevét
feltind kopenyérdl kapta, és arrél, hogy egy régi sériilése miatt képtelen a hatséjan Glni, igy
rendszerint a sarkan gubbaszt. Hordi kemény fick6 és vakmerd harcos, am van egy babonas
gyenge pontja: a szép ndkkel szemben képtelen az érdekérvényesitésre. S6t, meggydzbédése,
hogy azok szemmel igéznek, igy legfeljebb szemlestitve beszél veliik (de ha csak teheti, inkabb
elkertli 6ket). Morrigu bajnoka meglehetésen furcsa ficko, akinek gyUjtészenvedélye két
dologra terjed ki. Egyrészt megszallottan boviti a tollgydjteményét (varju, hollo, vagy egyéb,
neki egyre megy — ki nem allhatja a szarnyas népséget), masrészt szereti, ha van a kdzelében
egy szami (az se baj, ha a rabszolgaja), mert ezeket a kiilénos népeket a legjobb szerencsehozo
kabaldnak tartja. Sajnos a szami ,Utitarsai” rendre-masra elkopnak melldle, am Hordi
allhatatos. A masik, amiért becsili a hofoldieket, az az aromas pipafl elkészitésének titka,
amivel idoérél-idére szét kell, hogy csapja magat ahhoz, hogy lancon tarthassa a lelkében
lakozo, félelmetes erejl bestiat. Tobb dolgot ugyan nem nagyon tud a szamik mellett felhozni,
de ez mar igy is kettével tobb, mint a legtobb svenkar esetében. (Tarskarakter: Nanuuk, a
szellemsaman.)

Berzerker (3. szint): Pisztrang Ingvar (Hattér: mesemondo) — Vékony, inas, alacsony termet(
fickd, aki a termetéhez képest latszolag kissé tulméretezett kardot cipel. Ingvar csupa
meglepetés: eldszor is, Ugy Uszik, akar a pisztrang. Azutan, fellletes szemlélonek furcsa lehet,
hogy altalaban sokkal jobb helyet kap a tlzhely mellett és a sérhazakban, mint ami ranézésre
indokolt lenne. Végul pedig, ki sem néznéd beldle, hogy egész jol tud irni-olvasni. Ingvar a
legtdbb harcoshoz képest (kiilondsen a berzerkerekhez mérten) egy visszafogott kulturlény:
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rendelkezik humorérzékkel és nagyon szeret jO tOrténeteket széni és mesét mondani. A
legtobbszor kifejezetten békés, és sértegetéssel sem konny felpiszkalni — am ha valaki rendre
megakasztja mesemondas kdzben, Ugy a berzerkerek félelmetes és pusztité diihét kockaztatja.

Berzerker (3. szint): Styr Jorundsson (Hattér: zsoldos) — Styr egy félelmetes megjelenésq,
bdszme nagy svenkar. Bozontos, kdcos szakalla van, irhakba és prémekbe burkolja magat,
apolatlan szaga tobb lépéssel elbtte jar. Styr pontosan olyan, mint amilyennek az elsé
benyomas alapjan megitélnéd: agressziv és keménysziv(, aki az erdt és a tekintélyt tiszteli. A
feladatban nem valogatés, legyen bar ember- vagy bestia levadaszasa, fegyverét pedig annak
adja zsoldba, aki megfizeti. Styr élvezi, ha félelmet kelthet — ha ez nem mukdédik, akkor a
problémamegoldashoz altalaban erészakos Uton kozelit. A helyzeten az sem sokat segit, hogy
Styrt elérte a berzerkerek sorsa: fliggdje lett a hallucinogén szereknek. Kénnyen diihbe gurul,
és a harcon kivil latszélag egyetlen dologban lel tartos békét és 6romot, az pedig a fézes:
kivalo ragujara eddig még senki nem panaszkodott. Masik nagy kedvtelése a szerencsejaték,
bar hirhedten rossz vesztes. Styr félelmetes harcos és szivos, akar egy bolény, de annyi esze
azért van, hogy belassa, 6 maga nem épp egy vezéralkat — az emberek vezetése amugy is egy
csomo nylggel jar.

Martaloc (3. szint): S6tét Oyvind (Hattér: idegen vér — uthgardt fajzat) — Nyalank, csendes
léptd, sOtét szemu és flistos bord ficko. Halalosan banik a landzsaval és a dobodardaval, és a
rossz nyelvek azt beszélik, hogy barminek (vagy barkinek) az irhajabol kabatot csinal. Oyvind
féltett titka az uthgardt barbar szarmazasa, amit az arcat és a karjait fedd, kacskaringds
tetovalasokkal és zarkozottsagaval igyekszik elfedni. Bar svenkarok kdzt nevelkedett, a barbar
hagyatékanak kdszonhetéen fogékony a Szellemvilagra is, ami lenyligozi 6t. Jelenleg a két
vilag és kultdra kozott sodrodik. Betevojét eddig hatarvadaszként, peremvidéki felderitéként
kereste — legalabb addig is tavol maradhatott az emberektdl és a flirkészé tekintetiktol.
Oyvind azonban tudja, hogy nem rejtézhet 6rokké, és hogy ha nyugodtan akar aludni, elébb-
utobb sziiksége lesz egy jo nevl szovetségesre, partfogora. Hirnevét annak kdszonheti, hogy
egy izben egy all6 hénapon at kdvette a nyomat egy fickdnak, hogy aztan a megfeleld
alkalommal (végleg) torleszthessen neki egy sértésert.

Martaloc (3. szint): Nyajas Ozur (Hattér: kém) — Ozur tomzsi, kdpcos svenkar; szuszogva veszi
a levegot, és pirospozsgas arcan gyakran Ul baratsagos mosoly. De nagyot téved az, aki a
latszat alapjan itéli meg 6t: Ozur sokkal firgébb és veszélyesebb annal, mint amit a kissé
kdrtlményesnek tind mozgasa sugall. Raadasul meglepden jol értesilt, ir-olvas, és viharvert
gunyaja és elhanyagolt kiilleme ellenére a tarsas helyzetekben is jol eligazodik — csak azt a
blzos fekete retket ne ragna folyton. A szamik foldjét is megjarta mar rabszolgakért, és ugy-
ahogy eligazodik kozottuk; allitdlag a kilonleges fegyvere, a bola hasznalatat is naluk
sajatitotta el. Ozur nem rég adott tul a rabszolgain, és a kiados tivornyazas utan is szép summa
maradt az erszényében — de maris készen all arra, hogy Ujabb rabszolgakat begydjtve
gyarapitsa a vagyonat.



ijész (2. szint): Hallgatag Ottar (Hattér: Bestiavadasz) — Szivos, kevés szavu és darabos alak
az északi Volsung klanfoldekrdl. Ottar jol ismeri az erd6t és mindazt, ami benne él. Az allatokat
mindig is tobbre becsllte, mint az embereket, mert egy kutya nem hazudik, és egy farkassal
vagy medvével is mindig tudni lehet, hogy hanyadan all az ember. A szérnyek viszont... azok,
amik embervérre, husra és |élekre éheznek, azoknak nincs helylik ebben a vilagban. A tébbség
nem tudna megvédeni magat vellk szemben — ezért is van szlikség ra. Tudja, hogy amit tesz,
hasznos, és nem csak pénzt, de megbecsiilést és elismerést is szerez neki. Ottart
megkeményitette a vadon és az egyediillét, és az, hogy mar tobb tarsat is elveszitette a
veszélyes szdérnyvadaszatok soran —a mult télen Oreg Horikot is, akitél mindazt tanulta, amit
a bestiakrol tud. Sokak szerint Ottar zord abrazata kdszivet rejt, am kilonds mdédon a védtelen,
kiszolgaltatott teremtmények és a gyermekek felé meglepd gydngédséggel képes fordulni,
amit igazan maga sem ért.

ljasz (3. szint): Bjarni (Hattér: szerencsefi) — Bjarni egy ifj(, félszeg svenkar, az élla is épp csak
pelyhedzik. Nagyon koran a férfiak utjara kellett Iépnie, igy zsenge kora dacara korant sem
tapasztalatlan: valahogy mindig sikertlt helytallnia, amikor masok kihullottak mellette a
rostan. Alacsony sorbdl, nevenincs vérvonalbdl szarmazik, és a nincstelenség erésen ranyomta
a bélyegét Bjarni lehetdségeire is: felszerelése olcsod és Utott-kopott, pajzsa talan még a
nagyapjaé lehetett, raadasul a pénz is folyton menekil el6le. Pedig Bjarni kivalo ,alapanyag”,
akiben komoly lehetéségek szunnyadnak. Ha befolyasos csaladba sziletik, mostanra mar
minden bizonnyal jarlok mellett szolgalna. Az ifju Bjarnir6l nem sok szébeszéd jarja (és a fiu
legnagyobb félelme az, hogy ez igy is marad): noha sok veszélyes helyzetbe beleszagolt mar,
valahogy a végén mindig kimarad a torténetekbdl. Pedig Bjarniban minden adottsag megvan
ahhoz, hogy atlagon felli, sét, kiemelkedd lehessen... De a nagy ugras, a kitorés valahogy
soha nem akar neki 6sszejonni. Am Bjarni egyik ése — akinek a hamvait az ifji utobb magahoz
vette — egy éjjel megjelent az ifju eldtt, és az emelkedd szerencsecsillagardl jévendolt neki.
Lehet, hogy eljott végre az 6 ideje...?

ijész (3. szint): Biztoskezi{i Osmond (Hattér: kocsmatoltelék) — Markans arcu, baratsagos
ficko, aki idésebbnek latszik a valos koranal. Osmond tarsasagi lény, a maganyt rosszul visel;;
ha épp nincs kivel eliitni az idét, a zubbonyaban hordott hermelinnel, Cefrével jatszik. Osmond
azért is keresi a tarsasagot, mert ilyenkor konnyen el6keril az itdka, amit nem szokott
visszautasitani. Hogy az ivas becsllet dolga, mi sem bizonyitja jobban, hogy Osmond
legcifrabb holmija egy gydnyord ivokiart, ami még egy jarl kezében is joI mutatna. Bizony,
Osmond latott mar szebb napokat, az utébbi idoben egyre csak sodrodik és a zsebe is gyakran
Ures. Remek ijasz, am az ital egyre komolyabb vamot szed a képességein, s bar maga el6tt is
tagadja, de néha mar megremeg a keze az ijhdron. De talan még nem keéso, talan még képes
megallni a lejtdn, csak kellene egy Ugy, valami fontos, ami célt ad neki, és amiben igazan hinni
tud...

Vandor (2. szint): Magnus (Hattér: Rabszolga). Magnus a Nyirfalabuak tavoli klanfoldjén
szlletett, akikrdl kiilonos dolgokat suttognak a vilagban — tobbek kozott azt is, hogy a hofoldi
szami népekkel keverednek. Nos, Magnus képét elnézve ebben lehet is valami. Talan ez az oka
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annak, hogy a nyakara mar serdilékorban bérpant kertlt, miutan a falucska eldljaréja nem
tudott elég ezlistot eléteremteni egy ulfen zsoldos csapat jol elvegzett munkajaért. Magnus
azota kézrél-kézre kerllt, egyre messzebb sodrodva sziil6foldjétél. Mindenkori gazdait
nyomkeresoként és erdei vezetoként szolgalja, no meg gyogyitdként, mivel a szamiktol ennek
a ritka tudomanynak a fortélyait is elleste. Magnus a hosszu évek alatt megbékélt a sorsaval,
am par hete varatlan dolog tortént: gazdajat vadaszat soran dérkigyd marta meg. Magnus egy
allé héten keresztill, minden tudasat latba vetve apolta az urat, a sajat testmelegével tartva 6t
életben a téli vadonban. S most, a thingen 1év6 rabszolgak kézott Magnus azt hallotta, hogy
ez a tett akdr sorsforditd valtozasok meginditoja is lehet, és el6bb-utobb a felszabaditasahoz
is vezethet... Hogy ennyi év szolgasor utan Magnus mihez kezdene karpereccel biré szabad
emberként, az egyszerre tolti el 6t izgalommal és félelemmel. (Magnus gazddja Bator Steinn
Eklundsson vagy Szépszavu Sjédne-Wallin.)

Megjegyzés: Magnus rabszolga, tehat karperece, dicsé hirneve és sajat vagyona nincs, fegyvert
is csak az ura kilonleges engedélyével (ideiglenesen) viselhet. Ugyanakkor kiildnleges abban a
tekintetben, hogy a szabad emberekhez képest konnyebben utat talal a tarsadalom alsébb
berkeiben.

Vandor (3. szint): Odd, a Kébor (Hattér: bestiavadasz) — Bozontos, apolatlan fickd, aki vajmi
keveset ad a higiéniara. Prémekbdl, bérokbdl allé, zsirral impregnalt gunyajat ézagancsos
sisakkal egésziti ki. Odd furcsa — egyesek szerint kifejezetten bogaras — fickd, aki bolcsességet
és tanitast lat a természet szinte minden megnyilvanulasaban. Kilonds névények és fézetek
ismer6je, melyekb6l meég kilondsebb dolgokat kotyvaszt. Vilag életében magardl
gondoskodott, levadassza, dsszegyUjti mindazt, amire sziiksége van - még a palinkajat is
maganak f6zi, bar a végeredmény gyakorlatilag ihatatlan. Az utébbi években azonban a vadon
kezdett egyre veszélyesebb hellyé valni, szérnyek és bestiak dlalkodnak eddig békés helyeken.
Odd a valtozas szagat érzi a téli szélben, s eldontotte: el6bujik az erddk mélyérdl, hogy tarsakat
talaljon, s velik egyutt nézzen szembe azzal, amit a jové tartogat.

Kalandor (2. szint): Szépszavu Sjodne-Wallin (Hattér: Nemesi fattyd). Az Ullvik klanfoldek
szUlOttje, talpraesett fickd, aki a dorombon is ligyesen jatszik. Wallin a régi nyelvjarasban
annyit tesz, hogy ,nagyhatalmu baratja van”. Sjddne apja eldljaré (ha nem is a legnagyobb
hatalmuak kozil vald), aki meg beldle, a balkezrdl szarmazo fidbdl is huskarlt csinalt, nevet
adva neki (ha nem is a sajatjat). Fattydként okosabbnak, simulékonyabbnak és életrevalébbnak
kellett lennie a tobbségnél, és folyton bizonyitani, hogy ér valamit. Kényelmes élete egy
csapasra véget ért azon a napon, mikor apja hazat egy rivalis jarl emberei forgattak fel tizzel
és vassal. Sjodnének, egyedduli tuléléként menekiilnie és bujkalnia kellett, és az otthonatol
tavol hamar raébredt, hogy rokonok, erés partfogd és szovetséges nélkil keveset ér. De talan,
ha ki tudna vivni egy befolyasos ember, netalan egy jarl megbecstilését...



Kalandor (3. szint): Surt, a Rettenetes (Hattér: idegen vér — troll cseregyerek) — Ovatos,
bizalmatlan és csendes Iéptl ficko, aki probal a hattérben maradni. Ha csak teheti, igyekszik
leplezni vonasait, és durva, bestialis arcvonasait és kérges bérét latva erre minden oka meg is
van (innen a "Rettenetes" jelzd). Emiatt — no és azért, mert a nappali vilagossag zavarja 6t —
igazan a hosszu alkonyokon van elemében, az az 6 ideje. Surt igazi szocialis paria. Killeme
miatt egy izben szinte halalra verték, majd a jeges vizbe hajitottak, am Surt ezt is tulélte. Ez a
torténet azota is kering réla, am néha inkabb atok, mint aldas, ugyanis nem egy kotekedd
harcos kereste fel Surtot amiatt, hogy probara tegye a torténet igazsagtartalmat. Megvetésbol
és kirekesztettségbdl jocskan kijutott neki az élete soran, ami a felszinen érzéketlen, kiméletlen
és szivtelen alakka tette Surtot - talan ebbdl a haragbodl nyeri bestialis erejét is, mely idonként
hihetetlen tettekre teszi 6t képessé. A vastag alarc mogott azonban tarsakra, bizalomra és
elfogadasra vagyik, és egy helyre, ahol nyugodtan hajthatja alomra a fejét.

Kalandor (3. szint): Vidor Jon Arnisson (Hattér: bolcsek tanonca) — Flirge, nyughatatlan ficko,
aki apoltsagaval a legtobb kornyezetbdl kiri és egy atlagos svenkarnal joval gyakrabban
hasznalja a fejét. Kilonos raolvasasok tuddja (Blbdj megkédtése Képesség), s bar igen sok
ismeretet a fejébe gydmodszolt mar, kivancsisaga és tudasszomja egyre csak hajtja 6t. Vidor
Jon elég j6 emberismerd és kdonnyen baratkozik, s igyekszik magat ratermett alakokkal
kdrbevenni — akik aztan fegyvert ragadhatnak mellette, ha a helyzet épp Ugy alakulna. A
nélkilozést nem szenvedheti, a legtdbb veszélybdl probal simulékony modoraval vagy
Ujdonsult baratai révén kibujni. Ha mégis harcolnia kell, inkabb tavolrél és a sajat feltételei
szerint kiizd, gyakran halalos meglepetést okozva ellenségeinek. Vidor Jonnak alighanem egy
torzsf6 vagy jarl mellett lenne a helye, tanacsadoként, am egy felszereléssel megrakott
Oszvérrel 6 mégis Uton van. Ki tudja, talan mindez 6sszefliggésben all a tulzott mohdsagaval,
vagy azzal, hogy az éles esze mellé joval kevesebb bdlcsességet kapott az istenektdl?

Szkald (3. szint): Erling Hallrsson (Hattér: szerencsefi) — Tettre kész ifjd, megnyerd
mosolyanak kevesen képesek ellenallni. Fiatal kora ellenére szamos veszélyes helyzetbe
keveredett mar, am ez idaig mindbdl meglelte a kiutat. Vilag életében azt mondogattak neki
(féleg a nok), hogy a sors a tenyerén hordozza 6t, s nagy tettekre hivatott, és Erling ezt
mostanra készseggel el is hitte. Talan igy is van — mindenesetre, ha nem kisértené a
szerencséjét egyre Oriiltebb mddon, talan tobb esélye lenne, hogy bevaltsa a neki rendelt
sorsot. Hirnevet szkaldi képességeinek kdszonheti, s annak, hogy egy izben kockan elnyerte
minden pénzét és a fegyverzetét annak a fickonak, aki a masnapi parbajban 6t lett volna
hivatott megdlni. A szerencse azonban forgando: két héttel késébb a vagyonbdol semmi sem
maradt, s6t, még a sajat, gyonydrien megmunkalt sisakjat is elveszitette egy fogadasban. Ha
Killane kegyes, nem a sisak hianyan mulik majd az élete a kovetkez6 Gsszecsapasban...

Szkald (3. szint) Nagyfejii Szkalla Grim (Hattér: nemesi fattyl) — Baltaképd, busa fejq,
hordomellkasu skandav, aki a fegyverzete nélkiil még az arnyékszékre sem megy ki. Egyedl
sisakot nem hord, mivel nemigen talal olyat, ami a formatlan fejére illene. Mindezt figyelembe
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véve az ember kdnnyen azt gondolna, hogy egy jut berzerkerrel, nem pedig egy szkalddal
hozta Ossze Ot a sors — bar tekintve Szkalla Grim erészakos és indulatos természetét, olyan
nagy kilonbség talan nincs is. A svenkarok az ilyen alakokra mondjak, hogy ,nehéz
természetl” és, hogy ,farkasok anyatején nevelkedett”. Szkalla Grim balkézrdl sziiletett egy
olyan vérvonalba, amelyet generacidk ota viszalyok, erészakos tettek arnyai dveznek, és ettdl
a csaladi atoktdl eddig 6 sem tudott szabadulni; akarhova is megy, a baj végul csak utoléri, igy
mostanra tobb jarl foldjérdl is szamzték. A csetepatét mar egészen kiskora dta gyakorolja, és
még tizenkét éves sem volt, amikor féltestvéreivel annyira elfajult egy birkdzas, hogy utdbb
vagy elfut hazulrdl, vagy agyonutik — az elébbit valasztotta, apja tulméretezett kardjat maga
utan vonszolva. (Ami jar, az jar!) Szkalla Grim azo6ta hét hatart bejart, sok miveltséget magara
szedett, és hanyattatott élete soran fegyverforgatdé képességeit és istenadta verselési
tehetségét egyarant volt alkalma csiszolni. S6t, egy izben ez utdbbinak kdszonhette csodas
szabadulasat a halalbél, mivel az 6t elfogato jarl egy valtsagdijként rogtonzott dicséitd ének
fejében végul szabadon engedte Nagyfejat. A koéltemény azota ,Fovaltsag” néven ismert a
szkaldok kozott.

Szkald (3. szint) Széparcu Wigliff (Hatter: vagabund) — Wigliff talan maga sem tudja, hol
szlletett, és szereti azt gondolni, hogy a Fagyfold 0sszes dsvényét bejarta mar. Az biztos, hogy
sokaig sehol nem idézik, és ha valasztas el6tt all, valahogy végul mindig a ,kénnyebb Uton”
talalja magat. Wigliff folyton mozgasban van, igy rokonai, tekintélyes baratai nem lévén,
elterjesztette magarol, s pajzsként viseli a hirt, hogy neki bizony mindentitt akadnak befolyasos
ismerdsei. Szkald létére Wigliff nem tul bator, és irtozik attdl, hogy sebet kap — ezért bujik
nehéz borpancélba, és 16d6z nyilvesszokkel —, és Olni is képes azért (ha nem is nyiltan), hogy
e hidnyossagait takargassa. Ebben nagyban segiti 6t irastudasa, megnyeré6 modora és
lehengerld, sima beszéde, inspirald személyiségével pedig konnyen képes langra lobbantani
masok lelkét. Ez most annyira jél sikerilt, hogy a legutébbi tanyardl, ahol Wigliff kvartélyt
kapott, tavoztakor utana szokott a gazda egyik fia, és felesklidott a szkald védelmére Ugy,
hogy még a zsoldot is kerek-perec visszautasitotta. Wigliff elégedett a helyzettel, bar tudja,
hogy nem ez az ifju az els6 — és minden bizonnyal nem is az utolsé —, aki az életét adja az 6
védelmében, és jeltelen sirban marad hatra valahol... Azért akadnak holdtalan éjjelek, amikor
a pihentetd alvas helyett Wigliff a lelkiismeretével kiizd, de az er6s pipadohany — aminek az
utobbi idében a rabja lett — egyeldre segit elcsititani azt a bizonyos belsé hangot.
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Pap (2. szint, Gofannon): Serény Anders Andersson (Hattér: Mesterember) — Serény Anders
olyan ember, akinek ég a keze alatt a munka, igy nem véletlenl lett Gofannon, a mesterségek
és a serf6zés istenének godija. A langvords Ustokd Anders a tlz és a fémek ismerdje,
ékszermUves — az ember ki sem nézné beldle, hogy a hegyomlasnyi alak kolbasz-ujjai kozul



milyen paranyi remekmuvek kerlilnek el6. Gyakorta tréfalkozik azzal, hogy az ékszereit és
ellenfeleit egyarant a nagy, Gofannon runajaval ékes pordlyével kalapalja ki. Kemeény,
igazsagos ember, akinek gyakran kikérik a véleményét ligyes-bajos dolgokban. Az Ullvikekre
jellemzéen Anders lobbanékony természet(i, de amilyen hamar megdiihodik, olyan hamar
meg is békél. Hahotazva nevet, szeret jokat enni-inni — egyszer allitélag egy egész suldé
malacot felfalt egy Ult6 helyében —, s kdzel-tavol nem akadt még, aki karbirkdzasban legylrte
volna. Asszonyt azonban még mindig nem vette maga mellé... Egyesek szerint az istene
parancsolta igy, masok egy régi, nagy szerelemrdl és keserl csaldédasrél suttognak... de
biztosat csak 6 maga tud.

Pap (3. szint, Asator): Jorund Olafsson (Hattér: nemesi sarj) — Langvoros szakallaval, ragyogo
kék szemeivel és dalias termetével Jorund egy igazi térél metszett svenkar. Kiallasa,
viselkedése és 6blds hangja is figyelemfelkeltd: latszik, hogy megszokta és igényli is masok
figyelmét és szereti, ha az 6vé az utolsd szé. Tisztaban van kivételes képességeivel és nemesi
szarmazasa elonyeivel, és ennek megfelel6éen eltdkélten hisz a svenkar kultira és az istenek
fels6bbrendlségében. Mind emiatt olykor ovatlanna valik, am buszkesége, istene és sajat
képességeibe vetett hite miatt nehéz elképzelni olyan helyzetet, amibdl J6rund végleg
meghatralna. Az életet élvezi, és ez leginkabb a ndk iranti rajongasaban és mohdsagaban
nyilvanul meg: Jorund ritkan képes ellenallni a szebbik nem csabitasanak, de ez altalaban
forditva is elmondhaté. Imadja a harcot, de harci képességeivel tobbet foglalkozik, mint az
istenek dolgaival, igy az ismert fohaszok szamaban nem annyira jeleskedik.

Pap (3. szint, Tyr): Runolf (Hattér. mesterember) — Magas, vékony, komor fickd, athatd
tekintettel. Kivalé fémpancélja és vassisakja van. Nagyon Ugyes tetovaldmester, errdl a sajat
bdrébe varrt mintak is tanuskodnak. A legszembedtlébb egy nyitott szemet abrazolé jel, amit
a homlokan visel. Ugy mondjak, Runolf képes az ember veséjébe pillantani és mindent Iat,
még akkor is, mikor alszik. Sokat elmélkedik magaban, de gondolatait nem sok ember képes
befogadni — igy éjjelente gyakran egy régi koponyaval "tarsalog”. Eddig senkinek nem arulta
el, hogy a koponya kihez tartozott életében, am Runolf nem valik meg téle és mindenhova
magaval cipeli a zsakjaban.

Pap (3. szint, Morrigu): Szivtelen Kjartan (Hattér: rabszolgakereskedd) — Szénfekete haju,
magas homloku férfi. Feketére edzett sisakot visel és ruhait is sotét szinekbdl valogatja Ossze.
Szemeit szénnel emeli ki, tekintete értelmet és ravaszsagot sugaroz. Noha termete atlagos,
Kjartan kimért viselkedése és athato tekintete nyugtalansagot, félelmet ébreszthet masokban.
Kjartan hidegfejl és szamité alak, aki ritkan érez empatiat embertarsai irant, viszont jol tetteti,
ha sziikséges. Az embereket hasznuk szerint értékeli és igy is viszonyul hozzajuk. Kilonos
raolvasasok ismerdje (Blibdj megkétése Képesség), am mivel irni-olvasni nem tud, igy tudasat
a sajat maga altal kitalalt, hurkokbol és csomokbdl allo, bonyolult jelrendszerben régziti és
féltékenyen Orzi. Foglalkozasat tekintve vandorlo rabszolgakereskedd, aki foleg csendes
félelemkeltéssel tartja kordaban rabszolgait. Jelenleg egy hordarral és egy agyasnak szant,
gyogyitasban jartas rabszolgaval rendelkezik, akikre ,nyomott aron” tett szert.



Pap (4. szint, Killane): Kese Gunnar (Hattér: Mesemondo) — A sveafdldon sziiletett Gunnar
izig-vérig vandor. Amivel csak utazni lehet, 6 mar utazott, s kozben bejarta Heimurinn minden
atjat; ahol pedig nem volt dsvény, ott maga taposott — legalabbis igy meséli. Ha pedig egy
tilok sorrel is megkinalod, ugy mindenféle torténettel és fabulaval gazdagodhatsz. Hogy
ezekbdl miigaz, és mi a tdditas, azt nehéz megmondani, Gunnar ugyanis nem fecsérli az idejét
arra, hogy az 8si regéket és torténeteket megtanulja — ehelyett 6 maga talalja ki 6ket! Folyton
jon-megy, a legvaratlanabb helyeken és idében képes felbukkanni, de néhany éjszakanal
tovabb ritkan idézik valahol. Azt mondja, Killane szabja meg Iéptei iranyat, s 6 csak sodrodik,
amerre szeszélyes istene Ohajtja; igy azon sem kell kiilondsebben meglepddni, ha Gunnar az
6t korlllengd pipaflstbdl olvassa ki a jeleket, és azt, hogy merre is kell mennie. Gunnar
mostanra tul van mar élete delén: csupa szakall, csupa szemoldok arcat rancok haldzzak be, s
bar be nem vallana, de a szeme és a fiile mar nem olyan éles, mint ifju koraban, és a t(iz mellett
is hosszabban elidézik, mint egykor. igy mostansag egyre-masra eléfordul, hogy Gunnar nem
egyedul utazik, hanem a malhajat valami vétkes alak cipeli, akit a thing rendelt a pap mellé
bintetésul. Persze, voltak, akik megszegték az itéletet, és idonek el6tte kereket oldottak
melldle — 6ket azonban soha tébbé nem latta senki.

Szellemsaman (3. szint): Farkasfogu Agnar (Hattér: kereskedd) — Agnar két vilag gyermeke,
egy svenkar-szami félvér a hatarvidéki, kevert népességl telepllések egyikérdl, akinek
vonasaiban és hitvilagaban is keveredik a két vilag. Noha szami 6seit alig ismeri, a két vilag
mégis birkdzik benne, és Agnar azon van, hogy valahogy egységbe gyurja azokat. Igazi
nyughatatlan lélek, aki folyton a messzi horizontot flirkészi és Uj terveket, célokat kovacsol. A
gyogyitas tudomanya mellett a kereskedé mesterséget is azért tanulta ki, hogy kiélhesse
utazasi szenvedélyét: Agnar igy barmivel képes és tud is kereskedni, mivel nem a haszon,
hanem az utazas az igazi mozgatérugdja. Ragadvanynevét a zavaro, atlagosnal hosszabb
szemfogai utan kapta, melyek minduntalan kivillannak, ha mosolyog.

Nanuuk (3. szint): Szellemsaman (Hattér: rabszolga) — A 14. évét épp csak betdltott Nanuuk
gyermek volt még, amikor egy hoéfoldi rajtatitésben svenkar martalécok hurcoltak el az
otthonabdl, a ,Nagy Hegyeken tulrél” — pontosan 6 maga sem emlékszik mar, hogy honnan.
A szami fiu rendkivili tehetség volt a Szellemvilag tanulmanyozasaban, aki a legjobb samanok
mellett tanulhatott volna, ha az 6véi kozt marad. De a szellemek idegen f6ldon sem hagytak
magara: tudasat Tanana, a sarkiréka-szellem segitségével boviti, és a szellemtarsa adott neki
erOt és kitartast ahhoz is, hogy a vézna fiu kitartson. A fia téle tudja azt is, hogy a szamara
kijeldlt dsvény (a Saman Utja) joval kacskaringdsabb a szokasosnal, de messzebbre is vezet!
Nanuuk rendkivil eszes, a svenkarok nyelvét és szokasait jol kitanulta, ahogyan azt is, hogyan
bizonyuljon hasznosnak, és hogyan kerilje el a nem kivant figyelmet, és indulatos gazdai
haragjat. Nagy, diilledt szemeivel az ember szivébe lat — s mig a szamik szerint ez annak a jele,
hogy a szellemek megjeldlték és maguk kozé fogadtak 6t, a legtobb svenkar artd hatalmat lat
ezekben a bamulé szemekben. Nem Ugy mostani gazdaja, egy bogaras volsung berzerker, aki
szentul hiszi, hogy a csuf szami fid egy eleven szerencsehozd kabala, ezért nem engedi, hogy
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mas akar csak egy ujjal is Nanuuk artalmara legyen. A fil jobb védelmet nem is kivanhatna
maganak a Fagyféldon, és ez addig minden bizonnyal igy is marad, amig a szerencse az 6
partjukat fogja... (Tdrskarakter: Hollé Hordi, a berzerker; Nanuuk gazddja.)

Megjegyzés: Nanuuk rabszolga, tehat karperece, dicsé hirneve és sajat vagyona nincs, fegyvert
is csak az ura kiildénleges engedélyével (ideiglenesen) viselhet. Ugyanakkor kiilbnleges abban a
tekintetben, hogy a szabad emberekhez képest kénnyebben utat talal a tarsadalom alsobb
berkeiben.
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