NEIPINR AT NM<CR X QRTNMRAPIEDISNMIKMNRF A TNM <RI QKR NMRAPIADISNMIMNRIF A P NMCR M R

KXHEIMURINRERZ?

- A - 1€4€S - §STAKT - STKL - BIRODALMA -

N&V, OSITALY, KLAN Bjari; [jasz ) &% KELPEMENYELET (Ké)

T

TULAIDONIASOK | AeTRS &)

14 (+1) PEGYVER Té& KRIT. T€B1&X SPe<iavly

X

17 (+3) saks 4 19-20| +1d6
éP Mﬂx. 19 parittya (30 m) 6 / 6 19-20* +ld6 széarnyalé halal

*krit. spec: 1 kor
Komoly hatrany

[EEN
N N

PRI ZIIIRR I 14 (+1)

(0)
[YIREYINv I 12 (0)

éP/S1INT

N

INT€LLIceN<A A

I

HIp€GTURES 4

o

r . - -
VEPEKETLEY (V€)

)

PANCEL €3 PAJLY

PANCE, TisAK XAy nagy
Szerencsefi: [+] ha bajtars Sorspontot kap vissza, 50% hogy te is
[+] KAR x 1%: az elkoltott Sorspontot visszakapod IP< 1 1< 3 TOR<! g / 2

[+] Révid pihenénél méhser: +1 EP gyogyulas

[ Szerencseprébék: -2 - +2 (Mesél6 dobja ki jatékulés elején) A y

[-] Szerencsejaték-probak -2 MéNTOb OBﬂ -Y OK
[-] Fogadéasoknak ellenalini: akarat NF 16

KARIZ™MA 14 (

'
[EY
~

T€RULES

BABONATAG nincs

HATTER €% MOPOSITOI

Osszes Alap Egyéb
JARTALIAGOK KITaRTax : : J
> —— REALEX 5 2 )
sszes rté gyé .
atlétika /OGY * 5 | 2 AGUET 3 1 2 |
észlelés /BOL +20 | Kép€fT€aek

gyogyitas /BOL
lopbzas-rejtézés /UGY *
maszas /ERO
szanhajtas /UGY *
szerencsejaték /KAR

Sasszemii: Eszlelés (latas alapu) probakhoz +2

Szarnyal6 halal - parittya: 2 Tam/kor; 1-es sebzés 1* Gjradobhaté (krit. is)

Szerencsés (1): +1 max. Sorspont

RN W
N FRLINWN

-2 Pontos l6vés (1): csak 10% esély a barati tlizre

Vasakarat (3) +2 Akarat mentédobas

PIALRR D NMRAPADAS MIKNR A PNMCR ML QR T NMRAPIEDIS MHRNRN AR NMCKEKOER R PNMRAP XIS MIMAR AT NMCRMME KR TN

* vért/pajzs miatt levonas (UGY)| -1

** |at4s alapu prébakhoz +2
JarTA1 346PONT/SINT SRR AKTUALIT I €5
NMIMNEIR A TNM <RI DAY QR TNMRAPIEDASNMIMNR IF S ANMCR I AFR R D NMR P IEDESNMIKMNR IR F P NMCR MY R

XKAHMNRF A TNMCKMXKY KR T NMRAPEDISMIMNR A Y T NMCKMXKY KR T NMRAPEPISMIMNRIF Y TNMCKMXKY KR TNMRAPEPISMIMNRIF Y T NMSCKMXNF KRTN X

X MIMNRIAFTNM<R P



ZNHIPNKIE S TNFTCRPDERETNIRAPTEDASNIIKNRI TN CRPDARETNIRAPDISNIINR TN <R 2
- | PELILERELEY, PENT €T KINCI€K - |

saks (5 ep)

ati élelem x1 (3 vas)

parittya (5 vas)

tizeld x1 (2 vas)

parittyakd x10 (1 vas)

kotél (20 m) (5 vas)

parittyaké x10 (1 vas)

—--k6tél (20 m)

gambeson (10 ep)

HELYST NéM POGLALO APROTAGOK

kis urna (egy 6s6d hamvaival)

jatékkockak

kulacs, 2 liter (Ures) (1 ep)

kotszer x5 (1 ep)

MAXIMALIS T<€HERBIRAS PRI

---gambeson

bér sisak (10 ep) "

nagy pajzs (10 ep) val
--nagy pajzs | |- — | (g 0

---nagy pajzs

ivoklrt

takart (5 vas)
---takaro | |- --

karperec (bronz, olcsoé)

DICIO €3 PIKITELEN TETTEK

+/- Erték +/- Erték
1-4 |remek ijasz
5-7 |ifju kora ellenére razés helyzeteket élt tul
+ 8 egy hires j6s szerint szerint nagy dolgokra hivatott
MAGlA

)

AkAMALHATO ENES
VARALILATOK AKT.

Varazslas probadobas: I. szint (NF11); IL. szint (NF16); IIL szint (NF21)

ISMERT VARALILATOK ISMERT VARALILATOK

* Szellemsaman

I. szint I szint

III. szint

) ]

N

HIARETNMRAPADISMIMRR AT NMCKPIL KR T NMEAPTE XIS MIMNR A AR NMCRERKFK R TNMRAPIEDIS MIMARIE S T NM <R MY KR

JEGY1E€TEK

- Pelyhes allu, félszeg ifju, akit koran elkezdett edzeni az élet.
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