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[+] Motivacioérzék és Tudas: legendak-tort. +1

[+] szabadon fejleszthet: Tudas: vallas (svenkar) MENTEPOBATOK
[-] -2 max. EP és -1 Kitartas mentédobas
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HATT4R €5 MOPOXITOI

Osszes Alap Egyéb

PIALRR D NMRAPADAS MIKNR A PNMCKR ML QR T NMRAPIEDIS MHRNRN AR NMCKEOER R PNMRAP XIS MIMAR A AT NMCRIME KRR TN

XKAHMNRF A TNMCKMXKY KR T NMRAPEDISMIMNR A Y T NMCKMXKY KR T NMRAPEPISMIMNRIF Y TNMCKMXKY KR TNMRAPEPISMIMNRIF Y T NMSCKMXNF KRTN X

T T KITARTAS 2 2 | -1(hattér) )
R&PLEX 6 3
Osszes  Erték  Egyéb . 1 1 %
atlétika /UGY * 5 2
befolyasolas /KAR 5 3 2 KepesteGaekK
értékbecslés /INT 5 3 & — T ,
— Felderités: rejtekhely / csapda / titkosajtd keresése: Eszlelés (nincs levonas)
észlelés /BOL 3 3
o aglés /UGY * 4 1 Hajszal hijan: ha sikeres Reflex mentével felezne egy sebzést, helyette negélja
V
lop6zas-rejtézés /UGY * 5 2 Helyzetfelismerés: +3 KE; +2 TE (célzott tamadasnal)
motivacioérzék /BOL 3 2 +1 Orvtamadas (fél kor, kozelharc): +4 TE
szan hajtés JUGY * 4 1 --vs. kiszolgaltatott / meglepett ellenfél, vagy nagyobb KE az 1. harci kérben
tolvajlas /JUGY * 4 1 --lettésnél (meglepetés+hatulrdl) Kitartas NF 16+sérilés
tudas: legendak-tort. /INT 5 2 +1 - s - N
: : Irds-olvasas: +5 (dicsd) Hirnév
< |tudas: svenkar kultara /INT| 4 2 p )
P . ; Tettre kész (1): meglepetésnél megtartja az UGY VE bénuszt
Y |tudas: svenkar vallas /INT 4 2 S N\
% vajakossag /BOL 4 3 +1 --meglepetéskor végén cselekedhet
— Blibaj megkétése (1): 2 blibajos recept és +1 a jartassaghoz; +5 (dics6) Hirnév
-
g * vért/pajzs miatt levonas (UGY)| O Pontos l6vés (3): csak 10% esély a barati tlzre
y - 3
Iy o T €5
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PELI1ERELES, PENT €Y KINCY€K

saks (5 ep) parazshordé (2 ep)
rovid ij (30 ep)

---rovid ij

tegez, 20 nyilvesszdének (4 ep)
---vashegyl x20 (4 ep)

kis vésé és kalapacs

szarufésl (2 ep)

blbéjos holmik receptjei x2

- blibajos targy #1
konnyl borvért (20 ep) oiibéios tirgy #2
---kénnyd bérvért | e z
kis pajzs (6 ep) vAl
---kis pajzs 9 13
bér sisak (10ep) | |-
ivokart e

kulacs, 2 liter (Ures) (Lep) | |---=---m- €GY4B KINCIK

bértekercs x3 (3 ep)
ati élelem x2 (6 vas)

tolvajkulcs x10 (5 vas) MAXIMALIT T<H<ERBIRAT  PAUENS

DICSO &% PIKITELEN TETT<K
+/- Erték +/- Erték
1-5 |képes irni-olvasni ("beszéltetni a jeleket™)
5-10 |blbajos tudomanyok ismerdje

10-19 |tan&csait, tudasat befolydsos emberek is keresik

karperec (ezlist)
malhas dszvér (lopott)

XHIMNRIF A T NMCKMY KR PNMRAPIEDISMIKNRIF Y TPNMCKP XY QR PNMRAP A DISMIMNR IR A PNMCKL XL KR TNMRYPIEDISMIKNR Y TNMCKMXY KR TN X

+ |+ |+ |+

20-24 |minden helyzetben feltalélja magat

MAGlA

AKAMALHATS (RS ) Lszint ILszint I szint
varaznatok  (QPTeR I < <rHeTS varazILATOK * | |

Varazslas probadobas: I. szint (NF11); IL. szint (NF16); IIL szint (NF21) * Szellemsaman

ISMERT VARALILATOK ISMERT VARALILATOK

Blb4jos receptek:
Kabala
Metsz6 rosszindulat

N

PIALRR D NMRAPIADASMIKNR A PNMCR I XL QR T NMRAPIEDIS FHRNRN AR NI SRR R DNMRAP XIS MIMAR F AT NMCR MM RR D

JEGY1€TEK

- Flrge, apolt. J6 emberismerd, kbnnyen baratkozo, behizelgd. Tulsdgosan moho.

- Igyekszik magat ratermett alakokkal kérbevenni, a kdzelharcot kertili.

- Tajékozott, képes irni-olvasni, és kiilonds blbajok ismerdje.

OSZVER: kis (30 ) hordd (sér x25) [6]; sator (2 f6s [4]); diszes ruhazat [1]; takaro x3 [6]; tiizel® x3 [3]; feszitévas [1]; kotél x2 [4]
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