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	 I. szint	 II. szint	 III. szintmax.

akt.

i. szint ii. szint iii. szint

mágia

jegyzetek


	Névtelen
	Névtelen

	nev: Nanuuk; szellemsámán; számi
	szint_tp: 3./45
	hirnev: 0
	sorspont_max: 1
	sorspont_akt: 
	vallas: szellemhit
	ero: 7 (-1)
	ugy: 16 (+2)
	ake: 13 (+1)
	int: 16 (+2)
	bol: 14 (+1)
	kar: 7 (-1)
	ep_max: 21
	ep_szint_1: +d4
	ep_szint_2: +1
	hidegtures: 4 óra
	eletero: 
	serules: 
	babonasag: nincs
	hatter_modositoi: RABSZOLGA
[+] +1 ÁKS, +2 KÉ, +3 sor teherbírás
[+] Jelentéktelen: szabad emberek között, BÖL próba (35. o)
[-] Megfélemlítés ellen -2
[-] Hírnév: 15 (dicstelen; szabadulás után), egyéb nincs!
[-] Fegyvert csak a gazdád engedélyével hordhatsz (ideiglenesen)
	ke_alap: 4
	ke_egyeb: +2
	ke_osszes: 4
	te_kozel: 0
	te_tavol: 3
	fegyver1_te: 3
	fegyver2_te: 
	fegyver4_te: 
	fegyver3_te: 
	fegyver1_krit: 19-20*
	fegyver2_krit: 
	fegyver3_krit: 
	fegyver4_krit: 
	fegyver1_seb: +1d6
	fegyver2_seb: 
	fegyver3_seb: 
	fegyver4_seb: 
	fegyver1: parittya (30 m)
	fegyver2: 
	fegyver4: 
	fegyver3: 
	fegyver1_spec: (engedéllyel)
	fegyver2_spec: 
	fegyver3_spec: *krit. spec: 1 kör Komoly hátrány
	fegyver4_spec: 
	ve_alap: +7
	ve_meglep: 9
	ve_osszes: 9
	ve_egyeb: 
	ve_pajzs: 
	pancel: 
	sisak: bőr
	pajzs: 
	pancel_sfe: 
	sisak_sfe: 3
	pajzs_tores_1: 
	pajzs_tores_2: 
	kit_osszes: 3
	ref_osszes: 3
	aka_osszes: 4
	kit_alap: 2
	ref_alap: 1
	aka_alap: 3
	kit_egyeb: 
	ref_egyeb: 
	aka_egyeb: 
	jartassag01_osszes: 5
	jartassag01: észlelés /BÖL
	jartassag01_ertek: 4
	jartassag02: gyógyítás /BÖL
	jartassag02_osszes: 5
	jartassag02_ertek: 4
	jartassag04: motivációérzék /BÖL
	jartassag04_osszes: 7
	jartassag04_ertek: 4
	jartassag03_osszes: 6
	jartassag03: lopózás-rejtőzés /ÜGY
	jartassag03_ertek: 4
	jartassag07: tudás: szellemvilág /INT
	jartassag07_osszes: 8
	jartassag07_ertek: 4
	jartassag07_egyeb: +2
	jartassag06_osszes: 5
	jartassag06: tudás: számi kultúra /INT
	jartassag06_ertek: 3
	jartassag06_egyeb: 
	jartassag05: tudás: svenkar kultúra /INT
	jartassag05_osszes: 5
	jartassag05_ertek: 1
	jartassag11: 
	jartassag11_osszes: 
	jartassag11_ertek: 
	jartassag11_egyeb: 
	jartassag10_osszes: 
	jartassag10: 
	jartassag10_ertek: 
	jartassag10_egyeb: 
	jartassag09: 
	jartassag09_osszes: 
	jartassag09_ertek: 
	jartassag09_egyeb: 
	jartassag08: 
	jartassag08_osszes: 
	jartassag08_ertek: 
	jartassag08_egyeb: 
	jartassag15: 
	jartassag15_osszes: 
	jartassag15_ertek: 
	jartassag15_egyeb: 
	jartassag14_osszes: 
	jartassag14: 
	jartassag14_ertek: 
	jartassag14_egyeb: 
	jartassag13: 
	jartassag13_osszes: 
	jartassag13_ertek: 
	jartassag13_egyeb: 
	jartassag12: 
	jartassag12_osszes: 
	jartassag12_ertek: 
	jartassag12_egyeb: 
	jp_szint: 8
	jp_akt: 24
	felszereles01: parittya (5 vas)
	felszereles02: parittyakő x10 (1 vas)
	felszereles04: bőr sisak (10 ep)
	felszereles03: parittyakő x10 (1 vas)
	felszereles07: ---takaró
	felszereles06: takaró (5 vas)
	felszereles05: hangszer (sámándob)
	felszereles11: kötszer x10 (2 ep)
	felszereles10: ---kötél (20 m)
	felszereles09: kötél (20 m) (5 vas)
	felszereles08: kulacs, 2 liter (víz) (1 ep)
	felszereles15: tüzelő x1 (2 vas)
	felszereles14: tüzelő x1 (2 vas)
	felszereles13: úti élelem x3 (9 vas)
	felszereles12: fáklya x2 (4 vas)
	felszereles25: -------------------------------------------
	felszereles24: -------------------------------------------
	felszereles23: 
	felszereles29: -------------------------------------------
	felszereles28: -------------------------------------------
	felszereles27: -------------------------------------------
	felszereles26: -------------------------------------------
	max_teher: 20+3
	aprosagok01: pihe-puha kispárna
	aprosagok02: hallucinogén gomba x3
	aprosagok04: bűbájos tárgy: Oltalmazó amulett [66. o]
	aprosagok03: bűbájos tárgy: Iszkiri! x2 [65. o]
	aprosagok05: 
	vas: 1
	ezust: 
	egyeb_kincsek: (nincs karperec, nincs vagyon)
	alkalmazh_varazslat_max_1: 5
	alkalmazh_varazslat_max_2: -
	alkalmazh_varazslat_max_3: -
	alkalmazh_varazslat_akt_1: 
	alkalmazh_varazslat_akt_2: -
	alkalmazh_varazslat_akt_3: -
	elerheto_varazslat_1: 7
	elerheto_varazslat_2: -
	elerheto_varazslat_3: -
	dicso_ertek_01: 1-15
	dicso_ertek_02: 16-20
	dicso_ertek_03: 
	dicso_ertek_04: 
	dicso_ertek_05: 
	dicso_ertek_06: 
	dicso_ertek_07: 
	dicso_ertek_08: 
	dicso_ertek_09: 
	dicso_ertek_10: 
	dicso_ertek_11: 
	dicso_ertek_12: 
	dicso_ertek_13: 
	dicso_ertek_14: 
	dicso_ertek_15: 
	dicso_ertek_16: 
	dicso_ertek_17: 
	dicso_ertek_18: 
	dicso_ertek_19: 
	dicso_ertek_20: 
	dicso_+-_01: -
	dicso_+-_02: +
	dicso_+-_03: 
	dicso_+-_04: 
	dicso_+-_05: 
	dicso_+-_06: 
	dicso_+-_07: 
	dicso_+-_08: 
	dicso_+-_09: 
	dicso_+-_10: 
	dicso_+-_11: 
	dicso_+-_20: 
	dicso_+-_12: 
	dicso_+-_13: 
	dicso_+-_14: 
	dicso_+-_15: 
	dicso_+-_16: 
	dicso_+-_17: 
	dicso_+-_18: 
	dicso_+-_19: 
	dicso_tettek_01: rabszolga
	dicso_tettek_02: szerencsét hoz a birtoklása
	dicso_tettek_04: 
	dicso_tettek_03: 
	dicso_tettek_07: 
	dicso_tettek_06: 
	dicso_tettek_05: 
	dicso_tettek_09: 
	dicso_tettek_08: 
	dicso_tettek_10: 
	dicso_tettek_11: 
	dicso_tettek_12: 
	dicso_tettek_14: 
	dicso_tettek_13: 
	dicso_tettek_17: 
	dicso_tettek_16: 
	dicso_tettek_15: 
	dicso_tettek_19: 
	dicso_tettek_18: 
	dicso_tettek_20: 
	ismert_varazslat01: Állatok befolyásolása* (I)
	ismert_varazslat02: Álomvarázs* (I)
	ismert_varazslat04: Eltakaró köd* (I)
	ismert_varazslat03: Dermesztés (I)
	ismert_varazslat07: Lefegyverzés # (I)
	ismert_varazslat06: Könnyű léptek (I)
	ismert_varazslat05: Éberség #* (I)
	ismert_varazslat08: Mágia érzékelése #* (I)
	ismert_varazslat09: Szelek pásztora* (I)
	ismert_varazslat10: Szellemek szeme # (I)
	ismert_varazslat12: 
	ismert_varazslat11: 
	ismert_varazslat15: Oltalom (II)
	ismert_varazslat14: 
	ismert_varazslat13: 
	ismert_varazslat16: Szél gyorsasága (II)
	ismert_varazslat17: Varázslatai elleni mentődobás NF: 13 (Akarat NF 14)
	ismert_varazslat18: II. sz. énekeket még nem tud megidézni
	ismert_varazslat19: I. szintű énekek: 136. oldal
	ismert_varazslat20: 
	ismert_varazslat21: 
	ismert_varazslat22: 
	ismert_varazslat23: * = kötelező komponens kell
	ismert_varazslat24: # = a szellemtárs közreműködése kell
	ismert_varazslat25: 
	ismert_varazslat26: 
	ismert_varazslat27: 
	ismert_varazslat28: 
	ismert_varazslat29: 
	ismert_varazslat30: 
	ismert_varazslat31: 
	ismert_varazslat32: 
	jartassag01_egyeb: 
	jartassag02_egyeb: 
	jartassag03_egyeb: 
	jartassag04_egyeb: +2
	felszereles16: 
	felszereles17: 
	felszereles18: 
	felszereles19: 
	felszereles20: 
	felszereles21: 
	felszereles22: 
	jartassag05_egyeb: +2
	jegyzetek: - Varázslás próbadobás: 2d10+8 (engesztelő ének révén automatikus siker, de ekkor a varázslási idő 2x-es).
------------------ BEFEJEZNI! Nanuk nagy tehetség volt a Szellemek világának tanulmányozásában, de nagyon fiatal volt, amikor végeztek a családjával, és lett egy svenkar berzerker rabszolgája, aki szerencsehozó házikedvencként kezeli. Jelenleg 15 éves, tudását egy Tanana nevű sarkiróka-szellem, a Szellemtársa segítségével bővíti. Roppantul tanulékony, így gyorsan kitanultan a svenkarok nyelvét és azt is, hogy jobb ha nem hívja fel indulatos gazdája figyelmét magára. 
	textarea_281fkei: Életerő, szólítalak! - a szellemtárs megszállja és gyógyítja a célpontot (tűz és a szellemtárs beleegyezése kell). A célpont stabilizálódik és + 1 ÉP, majd 1 ÉP/4 óra ütemben gyógyul (max. sámán szint+3 ÉP-t).

Kapcsolat a szellemvilággal: érzékelés 100 m, majd kapcsolatfelvétel (Tudás szellemvilág próba): siker esetén max. 3 kérdés/nap [ld. 26. o].

Varázslás: varázslás próbadobás (I. szint: NF 11). Megújítása 1 óra, hallucinogén gomba, 1x/3 nap [ld. 27. o].

Gonosz szem (1): dülledt szemek: +2 Motivációérzék(mundán), +1 NF a varázslatai elleni Akarat mentőre)

Szívósság (1): +5 ÉP

Tanulékony (3): +2 Tudás: szellemvilág és svenkar kultúra (mundán)


