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[+] Jelentéktelen: szabad emberek kozott, BOL proba (35. o)
[-] Megfélemlités ellen -2

[-] Hirnév: 15 (dicstelen; szabadulas utan), egyéb nincs! M(HT&bQBé .YOK

[-] Fegyvert csak a gazdad engedélyével hordhatsz (ideiglenesen)
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gyogyitas /BOL 5 2 K&P€S14G<K

Py P &%
lop6zas-rejtézés IUGY 6 4 W =

. - Eleterd, szoélitalak! - a szellemtars megszallja és gyogyitja a
motivacioerzek /BOL 7 4 +2 celpontot (tiz és a szellemtars beleegyezese kell). A
tudas: svenkar kultira /INT| 5 1 +2 célpont stabilizalodik és + 1 EP, majd 1 EP/4 6ra iitemben
tudas: szami kultara /INT 5 3 gyogyul (max. saman szint+3 EP-1).
tudas: szellemvilag /INT 8 4 +2 Kapcsolat a szellemvilaggal: érzékelés 100 m, majd

kapcsolatfelvétel (Tudas szellemvilag préba): siker esetén
max. 3 kérdés/nap [ld. 26. q].

Varazslas: varazslas probadobas (I. szint: NF 11).
Megujitdsa 1 6ra, hallucinogén gomba, 1x/3 nap [Id. 27. o].
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Gonosz szem (1): dilledt szemek: +2 Motivacidérzék
(mundén), +1 NF a varazslatai elleni Akarat mentére)

Szivossag (1): +5 EP

Tanulékony (3): +2 Tudas: szellemvilag és svenkar kultira
(mundan)
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parittya (5 vas)

parittyakd x10 (1 vas)

HELYST NéM POGLALO APROTAGOK

parittyakd x10 (1 vas)

pihe-puha kisparna

bér sisak (10 ep)

hallucinogén gomba x3

hangszer (sdmandob)

blbéjos targy: Iszkiri! x2 [65. 0]

takard (5 vas)

bibjos targy: Oltalmazé amulett [66. 0]

---takar6

kulacs, 2 liter (viz) (1 ep)

VAl

€10ST

kotél (20 m) (5 vas)

——-k6tél (20 m)

—— 1

kotszer x10 (2 ep)

faklya x2 (4 vas)

ati élelem x3 (9 vas)
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tizel6 x1 (2 vas)

tizel6 x1 (2 vas)

MAXIMALIS T€HERBIRAST AR

(nincs karperec, nincs vagyon)

DICKI® €3 PIKCITELEN TETT<K

+/-  Erték +/-  Erték
- | 1-15 |rabszolga
+ | 16-20 |szerencsét hoz a birtoklasa

MAGIA

AkAMALHATO ENES
VARALILATOK AKT.

Varazslas probadobas: I. szint (NF11); IL. szint (NF16); IIL szint (NF21)

ISMERT VARALILATOK ISMERT VARALILATOK

Pl <LérHers varaznaTox * G

* Szellemsaman

I. szint I szint III. szint

-1 - )

Allatok befolyasolasa* (I)
Alomvarazs* (1)
Dermesztés (1)
Eltakar6 kod* (1)

Eberség #* (1)
Koénny léptek (1)
Lefegyverzés # (1)

Magia érzékelése #* (1)

Szelek pasztora* (1)
Szellemek szeme # (1)

Oltalom (II)
Szél gyorsasaga (Il)

Varazslatai elleni mentédobéas NF: 13 (Akarat NF 14)
II. sz. énekeket még nem tud megidézni

I. szint( énekek: 136. oldal

* = kotelezé komponens kell

# = a szellemtéars kézremiikodése kell

JEGY1€TEK

- Varazslas probadobéas: 2d10+8 (engesztel6 ének révén automatikus siker, de ekkor a varazslasi id6 2x-es).

------------------ BEFEJEZNI! Nanuk nagy tehetség volt a Szellemek vilaganak tanulmanyozasaban, de nagyon fiatal volt, amikor végeztek
a csaladjaval, és lett egy svenkar berzerker rabszolgéaja, aki szerencsehoz6 hazikedvencként kezeli. Jelenleg 15 éves, tudasat egy
Tanana nevu sarkiroka-szellem, a Szellemtarsa segltsegevel bovm Roppantul tanulékony, igy gyorsan kitanultan a svenkarok nyelvét és
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	jegyzetek: - Varázslás próbadobás: 2d10+8 (engesztelő ének révén automatikus siker, de ekkor a varázslási idő 2x-es).
------------------ BEFEJEZNI! Nanuk nagy tehetség volt a Szellemek világának tanulmányozásában, de nagyon fiatal volt, amikor végeztek a családjával, és lett egy svenkar berzerker rabszolgája, aki szerencsehozó házikedvencként kezeli. Jelenleg 15 éves, tudását egy Tanana nevű sarkiróka-szellem, a Szellemtársa segítségével bővíti. Roppantul tanulékony, így gyorsan kitanultan a svenkarok nyelvét és azt is, hogy jobb ha nem hívja fel indulatos gazdája figyelmét magára. 
	textarea_281fkei: Életerő, szólítalak! - a szellemtárs megszállja és gyógyítja a célpontot (tűz és a szellemtárs beleegyezése kell). A célpont stabilizálódik és + 1 ÉP, majd 1 ÉP/4 óra ütemben gyógyul (max. sámán szint+3 ÉP-t).

Kapcsolat a szellemvilággal: érzékelés 100 m, majd kapcsolatfelvétel (Tudás szellemvilág próba): siker esetén max. 3 kérdés/nap [ld. 26. o].

Varázslás: varázslás próbadobás (I. szint: NF 11). Megújítása 1 óra, hallucinogén gomba, 1x/3 nap [ld. 27. o].

Gonosz szem (1): dülledt szemek: +2 Motivációérzék(mundán), +1 NF a varázslatai elleni Akarat mentőre)

Szívósság (1): +5 ÉP

Tanulékony (3): +2 Tudás: szellemvilág és svenkar kultúra (mundán)


